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            การคูณ  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 

การคณู 

การสลับที่การคูณ 

โจทย์ปัญหาการคูณ 

การคูณจ านวนท่ีมีหนึ่งหลัก

กับจ านวนท่ีมีหน่ึงหลัก 

การคูณจ านวนที่มีหนึ่ง
หลักกับพหุคูณของ 10 

การคูณจ านวนที่มี
สองหลักกับจ านวนที่
มีหนึ่งหลัก 
 

ไม่มีการทด มีการทด 

การสร้างโจทย์ปัญหา 

การแก้โจทย์ปัญหา 

การนับเพิม่ครั้งละเท่า ๆ กัน 

 
การนับเพิม่กับการบวก 

 
การบวกกบัการคณู 
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ความรู้ 
1. การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน 
2. การนับเพิ่มและการบวก 
3. การบวกกับการคูณ 
4. การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
5. การสลับที่การคูณ 
6. การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
7. การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
8. โจทย์ปัญหาการคูณ 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
1. ร่วมศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม ประกอบการ 
    เรียนรู้เก่ียวกับการคูณด้วยความสนใจความ 
   ตั้งใจเรียน และการท างานกลุ่ม  
2. ตระหนักถึงความเชื่อม่ันในตนเอง ใน 
   การร่วมศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม 
   ประกอบการเรียนรู้เก่ียวกับการคูณ   
3. มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
    
 

ทักษะ/กระบวนการ 
1. การสื่อสารเพื่ออธิบายความส าคัญ   
   ของการคูณ 
2. สามารถน าเสนอการคูณ 
3. การแสดงทักษะการใช้เทคโนโลยี 
    เพื่อการศึกษาเก่ียวกับการคูณ                                                                                                                             
4. การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต ์
   หรือเชื่อมโยงไปใช้ในชีวิตจริง 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การนับเพิ่มและการบวก 
3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบวกกับการคูณ 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
5. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การสลับท่ีการคูณ 
6. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
7. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 

       8. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ 
9. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 

     10. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
     11. แบบบันทึกผลการอภิปราย 
 12. บันทึกความรู้ 
 13. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 

 
 

การคณู 

 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 1 175 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  การคูณ 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธป์ลายทางที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน 

ตัวช้ีวัดชั้นปี 
1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจ านวนนับไม่เกินหน่ึงพันและศูนย์ พร้อมทั้ง   
   ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ (ค 1.1 ป. 2/1) 
2. วิเคราะห์และหาค าตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจ านวนนับไม่เกินหน่ึงพัน 
   และศูนย ์พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ (ค 1.1 ป. 2/2) 
3. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา (ค 6.1 ป. 2/1) 
4. ใช้ความรู ้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
   อย่างเหมาะสม (ค 6.1 ป. 2/2) 
5. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม (ค 6.1 ป. 2/3) 
6. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอได้ 
   อย่างถูกต้อง (ค 6.1 ป. 2/4) 
7. เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ (ค 6.1 ป. 2/5)  
8. มีความคิดสร้างสรรค ์(ค 6.1 ป. 2/6) 

ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
- การคูณจ านวนสองจ านวน คือ จ านวนครั้งของ 
  จ านวนที่น ามารวมกันกับจ านวนที่เท่า ๆ กัน 
 

ค าถามส าคัญที่ท าให้เกิดความเข้าใจที่คงทน 
 
- นักเรียนสามารถเสนอแนวทางการเชื่อมโยง 
  ความรู้เรื่องการคูณและทักษะมาประยุกต์ใช้ใน 
  ชีวิตจริงได้อย่างไร  

ความรู้ของนักเรียนที่น าไปสู่ความเข้าใจที่คงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า... 
1. การคูณ คือ การนับเพิ่ม หรือการบวก  
   จ านวนที่เท่ากันหลาย ๆ ครั้ง 
2. การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันหลายครั้ง  
   สามารถเขียนประโยคสัญลักษณ์ของการบวกได้  
3. การบวกจ านวนที่เท่า ๆ กันหลายจ านวน 
   สามารถเขียนให้อยู่ในรูปของการคูณกันของ 
   จ านวนสองจ านวนได้ โดยให้จ านวนแรกแทน 
   จ านวนกลุ่ม จ านวนหลังแทนจ านวนสิ่งของ  
  ในแต่ละกลุ่ม แล้วเขียนสัญลักษณ์  ไว ้

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่น าไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. สื่อสารเพื่ออธิบายความส าคญัของการคูณ 
2. น าเสนอการคูณ 
3. แสดงทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
    เก่ียวกับการคูณ                                                                                                                             
4. น าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์หรือ    
    เชื่อมโยงไปใช้ในชีวิตจริง 
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  ระหว่างจ านวนทัง้สอง 
4. การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง 
   หลัก คือ การคูณที่ได้จากการคูณจ านวนที่มี  
   หน่ึงหลักสองจ านวนเข้าด้วยกัน จ านวนที่ได้ 
   จากการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักสองจ านวน 
   เรียกว่า ผลการคูณ และ  เป็นเครื่อง 
   หมายแสดงการคูณ 
5. จ านวนสองจ านวนเม่ือน ามาคูณกัน สามารถ  
   สลับท่ีตัวต้ังและตัวคูณได้ โดยผลคูณยังมี  
   ค่าคงเดิม 
6. จ านวนที่เป็นพหุคูณของ 10 คือ10, 20, 30,... ,90 
   การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับ 10, 20,  
   30... 90 สามารถหาผลคูณโดยใช้ความ 
   หมายของการคูณได้ 
7. การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง 
   หลัก คือ การน าจ านวนที่มีสองหลักเป็นตัว 
   ตั้ง และน าจ านวนที่มีหน่ึงหลักเป็นตัวคูณ  
   แล้วคูณในหลักหน่วยและหลักสิบตามล าดับ 
8. โจทย์ปัญหาเก่ียวกับการคูณเป็นการหาค า   

   ตอบของโจทย์เกี่ยวกับการคูณ 

 

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมี 
           ผลการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การนับเพิ่มและการบวก 
3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบวกกับการคูณ 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
5. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การสลับท่ีการคูณ 
6. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
7. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 

        8. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ 
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9. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 
     10. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
     11. แบบบันทึกผลการอภิปราย 
 12. บันทึกความรู้ 
 13. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 

2. วิธีการและเครือ่งมือประเมินผลการเรียนรู้ 

   2.1 วิธกีารประเมินผลการเรียนรู้ 
       1) การทดสอบ 
       2) การสนทนาซักถาม 
       3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
          รายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม 
       4) การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม  
          และค่านิยม 
       5) การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

   2.2 เครือ่งมือประเมินผลการเรียนรู้ 
      1) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
      2) แบบบันทึกการสนทนาซักถาม 
      3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
         รายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม 
      4) แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม  
         และคา่นิยม 
         5) แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

3. ส่ิงที่มุ่งประเมิน 
     3.1 ความเขา้ใจ 6 ด้าน ได้แก่ การอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ใช้  
          ดัดแปลง และน าไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความส าคัญในความรู้สึกของผู้อื่น  
          และการรู้จักตนเอง 
     3.2 สมรรถนะส าคัญ เช่น ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต 
         และการใช้เทคโนโลยี 
     3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เช่น มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ เป็นอยู่พอเพียง รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์                
         รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ 
ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่   5                                              การคูณ                                                  เวลา 24 ชั่วโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  23  การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  24 การนับเพิ่มและการบวก 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  25 การบวกกับการคูณ 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  26 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  27 การสลับที่ของการคูณ 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  28 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  29 การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  30 โจทย์ปัญหาการคูณ 3 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                     ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                                 เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 การคูณ คือ การนับเพิ่ม หรือการบวกจ านวนที่เท่ากันหลาย ๆ ครั้ง 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  เขียนการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันได้ (K) 
 2.  สนใจเรียน เต็มใจท างาน เรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความสุข และส่งงานก่อนก าหนดหรือตรง 
                   เวลา (A) 
 3.  ใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอได้ถูกต้อง (P) 
 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ (K) 
วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 

1. ตรวจผลการท าแบบทดสอบก่อน – แบบทดสอบก่อนเรียน - 
  เรียน   
2. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    – แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผา่นเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ – แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
3. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ – ใบกิจกรรมที่ 14 ฝึกคิด ลอง    ผา่นเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 14 ฝึกคิด ลองท า     ท า  
 
 
 

 23 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

การนับเพิ่มคร้ังละเท่า ๆ กัน 
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน – แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   – แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. ตรวจผลการปฏิบัตงิานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 14 ฝึกคิด ลองท า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 14 ฝึกคิด ลองท า     
2. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร – แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
3. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  ตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น และอภิปรายเกี่ยวกับการนับเพิ่มครั้งละ

เท่า ๆ กันได้ 
 สังคมศึกษาฯ  น าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการคูณและการค านวณปริมาณสิ่งของต่าง ๆ ที่จะ

ซื้อหรือขายได้ 
 ศิลปะ  วาดภาพระบายสีแสดงการนับเพิ่มครั้งละเท่ากันได้อย่างสวยงาม 

สร้างสรรค ์
 สุขศึกษาฯ  แข่งขันกันนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันได้อย่างสนุกสนาน 
 7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียน 
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   1.  นักเรียนท าแบบฝึกหัดก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
   2.  นักเรียนเล่นเกม “เจ้าหนอนตัวลาย” โดยครูแจกใบกิจกรรมที่มีรูปตัวหนอน แล้ว

ให้ นักเรียนนับเพิ่มทีละ 2 และเขียนวงกลมสีแดงล้อมรอบตัวเลขที่นับได้ จากน้ัน
ให้นักเรียนนับเพิ่มทีละ 5 และเขียนรูปสามเหลี่ยมสีเขียวล้อมรอบตัวเลขท่ีนับได้ 
และนับเพิ่มทีละ 6 และเขียนรูปส่ีเหลี่ยมสีน้ าเงินล้อมรอบตัวเลขท่ีนับได้ 

 
   3.  นักเรียนเขียนตัวเลขที่มี           และ     ล้อมอยู่ แล้วช่วยกันสรุปว่าตัวเลขที่มี   
                   ล้อมอยู่เป็นการนับเพิ่มทีละ 2 ตัวเลขที่มี     ล้อมอยู่เป็นการนับทีละ 6 และตัวเลขที่มี    ล้อมอยู่ 
                   เป็นการนับเพิ่มทีละ 5 

 ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ยืนเป็นวงกลม ยื่นมือทั้งสองข้างออกมาด้านหน้า 
แล้วตอบค าถามว่ามีน้ิวมือท้ังหมดก่ีน้ิว และถ้าต้องการนับน้ิวมือทีละ 2 ก่ีครั้ง จึงจะ
นับหมดพอด ีและถ้าต้องการนับครั้ง 4, 5 และ 8 ก่ีครั้งจึงจะพอดี และถ้าต้องการนับ
น้ิวมือให้เร็วท่ีสุดจะมีวิธีการนับอย่างไรบ้าง จนนักเรียนเข้าใจ 

   2. นักเรียนน าฝาขวดน้ าอัดลมมาจัดเป็นกลุ่ม กลุ่มละสามจ านวน 5 กลุ่ม ให้นักเรียน
นับว่ามีฝาขวดน้ าอัดลมทั้งหมดเท่าไร โดยให้นักเรียนนับครั้งละเท่า ๆ กันจะได้
ดังน้ี นับครั้งท่ี 1 ได้ 3  นับครั้งท่ี 2 ได้ 6 นับครั้งท่ี 3 ได้ 9 นับครั้งท่ี 4 ได้ 12 นับครั้ง
ที่ 5 ได้ 15 รวมทั้งหมด  15 ฝา จากน้ันให้ยกตัวอย่างอื่น ๆ เช่น นับฝาขวดน้ าอัดลม
ทีละห้า นับฝาขวดน้ าอัดลมทีละสิบ จนนักเรียนเข้าใจ 

   3. นักเรียนใช้ตารางร้อยเขียนเลข 1-100 ลงในตารางร้อย แล้วนับเพิ่มทีละ 3 โดยเริ่ม
จาก 0 แล้วระบายสีฟ้าลงในช่อง
สี่เหลี่ยมตามแบบ   ของทุก ๆ 
ช่องที่นับได้ จากน้ันให้นับเพิ่มที
ละ 4  แล้วระบายสีเขียวลงในช่อง
สี่เหลี่ยมตามแบบ  ของทุก ๆ 
ช่องที่นับได้ จากน้ันให้นับเพิ่มที
ละ 6 แล้วระบายสีชมพูลงในช่อง
สี่เหลี่ยมตามแบบ  ของทุก ๆ 
ช่องที่นับได้ จากน้ันให้นับเพิ่มที

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 
12 

13 
14 15 

16 17 18 19 
 

20 
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ละ 9 แล้วระบายสีม่วงลงในช่องสี่เหลี่ยมตามแบบ  ของทุกช่องท่ีนับได ้ 
4. นักเรียนแบ่งกลุ่มช่วยกันเขียนจ านวนที่แสดงการนับเพิ่มทีละ 3 โดยเริ่มจากศูนย์ 

จ านวนการนับเพิ่มทีละ 4 จ านวนการนับเพิ่มทีละ 6 จ านวนการนับเพิ่มทีละ 9 และ
ช่วยกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปว่า การนับครั้งสุดท้ายจะเป็นจ านวนทั้งหมดท่ีนับได้ 

5.     ครูน านักเรียนศึกษาเน้ือหาการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน ในหนังสือเรียนสาระการ   
        เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น  
        ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  จ ากัด) 

  6.    นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 14 ฝึกคิด ลองท า ในหนังสือเรียนสาระการ 
                         เรยีนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณติศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษา 
                         ปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน  

   1. ศึกษาการนับเพิ่มครั้งละ 2, 3, 4, 6, 7, 8 และ 9 จากสิ่งของและแผนภาพ 
   2. ทบทวนการนับเพิ่มครั้งละ 5 และ 10 จากการนับน้ิวมือ 
   3. ทดลองนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน ต่อเน่ืองกันทีละคน จนสรุปหลักการนับได้ 

    ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1. ใช้น้ิวมือและมือช่วยในการนับสิ่งของต่าง ๆ 
   2. ออกแบบเกมคณิตศาสตร์ที่ใช้ความรู้เรื่องการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน  
   3. นับสิ่งของต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็วและมีหลักการ 

 ขั้นที่ 5   สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน คือ การนับจ านวนเพิ่มขึ้นครั้งละเท่า ๆ กัน  ตาม
จ านวนครั้งที่ก าหนด การนบัครั้งสุดท้ายจะเป็นจ านวนที่นับได้ 

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. ฝึกทักษะการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน จากไข่ในแผง กล้วยท่ีอยู่เป็นหวี มะพร้าวท่ีเป็นทะลาย 

เป็นต้น 
 2. วาดภาพแสดงจ านวนการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน 
 3. ฝึกทักษะการนับเพิ่มครั้งละ 5 และ 10 จากมือทั้งสองข้างของเพื่อน ๆ ในกลุ่ม 
9 สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. สิ่งของที่นับได้ เช่น ฝาขวดน้ าอัดลม ฯลฯ 
 2. บัตรตัวเลข บัตรภาพจ านวนต่าง ๆ 
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  3. ตารางร้อย 
  4.    หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียน รู้คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ  
                  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
             5.  ใบกิจกรรมที่ 14 ฝึกคิด ลองท า ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการ 
                  เรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
                 จ ากัด) 
       แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. สิ่งของที่นับได้ 
 2. ข้อมูลจากคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 3. แผนภาพจ านวน หรือตัวเลข แสดงจ านวนนับ 
 4. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาต ิผู้รู้ด้านคณิตศาสตร ์
 5. อินเทอร์เน็ตเก่ียวกับประวัติจ านวนและตัวเลข จ านวนประชากร 
 

 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 
                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                    ผู้สอน/แทน 
                                                                                                        (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                              เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 การนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันหลายครั้ง สามารถเขียนประโยคสญัลักษณ์ของการบวกได้ 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เขียนการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันในรูปการบวก แล้วหาผลลัพธ์ได้ (K) 
 2. ท างานสะอาดเรียบร้อย และเป็นล าดับขั้นตอนตามค าแนะน าของผู้สอน (A) 
 3. มีความคิดใหม่ ๆ ในการท ากิจกรรมคณิตศาสตร ์และสามารถน าไปใช้ในการเรียนวิชาอื่นและ

ในชีวิตประจ าวัน (P) 
 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 
วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 

1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่  15 การนับเพิ่ม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่  15 การนับเพิ่ม   และการบวก  
  และการบวก   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

การนับเพิ่มและการบวก 
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่  15 การนับเพิ่ม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่  15 การนับเพิ่ม   และการบวก  
  และการบวก   
 
5  สาระการเรียนรู้ 
  การนับเพิ่มและการบวก 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  อธิบายเก่ียวกับการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันและการเขียนประโยค

สัญลักษณ์การบวก 
 วิทยาศาสตร์     ส ารวจสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติแล้วนับเพิ่มได้ เช่น กลีบของดอกไม้ ลายจุด

ของเต่าทอง เป็นต้น 
 สังคมศึกษาฯ  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการคูณและการค านวณปริมาณสิ่งของต่าง ๆ ได้ 
 สุขศึกษาฯ  เล่นเกมเก่ียวกับการนับเพิ่มและการบวกได้อย่างสนุกสนาน เช่น เกม

ลากเส้นต่อจุด และเกมหาภาพที่ซ่อนอยู่ในกรอบ 
 
7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 
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   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง นับเพิ่มทีละสิบ เพื่อเตรียมความพร้อม 
เพลงนับเพิ่มทีละสิบ 

        ค าร้อง...สุเทพ โชคสกุล               
           1,2,3,4,5         6,7,8,9,10 ต่อไปนับทีละ 10 
  เริ่มจาก 10,20,30         40,50,60  70,80,90 
  ถ้าเพิ่มเข้าไปอีก 10    ก็เป็น 100  ก็เป็น 100 

2.  นักเรียนแต่ละคนลากเส้นต่อจุดจากใบกิจกรรมที่ครูแจกให้ โดยจะต้องลากเส้นต่อ  
    จุดเฉพาะจุดท่ีเป็นการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน ครั้งละ 10 เท่าน้ัน ได้แก่   
     0  10  20  30... แล้วดูว่าได้รูปอะไร 

                          
 
                          3.  นักเรียนช่วยกันสรุปว่าการนับครั้งละเท่า ๆ กันท าให้นับได้เร็วขึ้น และการนับครั้ง 
                               สุดทา้ยจะเป็นผลรวมของจ านวนนับทั้งหมด 

     ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1. ครูน าไม้ไอศกรีม หรือสิ่งของที่นับได้อ่ืน ๆ เช่น ดินสอมาให้นักเรียนฝึกนับเพิ่ม
โดยก าหนดจ านวนครั้ง เช่น นับเพิ่มครั้งละ 2 จ านวน 5 ครั้ง นับเพิ่มครั้งละ 3 
จ านวน 5 ครั้ง นับเพิ่มครั้งละ 4 จ านวน 5 ครั้ง เป็นต้น โดยให้นักเรียนจัดวางสิ่งของ
และนับตามไปด้วยก็จะได้ค าตอบจากการนับ เช่น นับดินสอเพิ่มกองละ 2 แท่ง  

                                   5 ครั้ง จะได้ดินสอท้ังหมด 10 แท่ง  
   2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ3–4 คน ให้นับไม้ไอศกรีมหรือดินสอท่ีรวมได้จาก 
                                       เพื่อน ๆ ในกลุ่มโดยก าหนดการนับเพิ่มและจ านวนครั้งตามต้องการ จนนักเรียน

ในกลุ่มเข้าใจทุกคน จากน้ันให้นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์ของการบวก และ
คิดค านวณหาค าตอบพร้อมทั้งตรวจสอบค าตอบให้ถูกต้อง โดยให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มส่งตัวแทนออกมาแสดงการคิดค านวณ และหาค าตอบหน้าชั้นเรียน เช่น 
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                                    ประโยคสัญลักษณ์  5 + 5 + 5 =  
     ตอบ ๑๕ แท่ง 

 3.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการนับเพิ่มและการบวก ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้ 
     พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
      (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  จ ากัด) 

  4.  นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 15 การนับเพิ่มและการบวก ในหนังสือเรียนสาระ  
                        การเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์สมบูรณ์แบบ ชั้นประถม- 
                        ศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3   ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ฝึกนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน 
   2. ฝึกนับ สรุปวิธีการนับ 

 ขั้นที่ 4   กำรน ำไปใช้ 

   1. เขียนประโยคสัญลักษณ์หรือค านวณหาจ านวนสิ่งของต่าง ๆ จากภาพหรือของจริง 
เช่น กลีบดอกไม้ 

   2. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการนับเพิ่มและการบวกได้อย่างสนุกสนาน 
   3. นับสิ่งของต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็วและมีหลักการ 

     ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด  

    การนับเพิ่มเป็นการเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน ตามจ านวนครั้งที่ก าหนด การนับครั้ง
สุดท้ายจะเป็นจ านวนที่นับได้ และสามารถเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ของการบวกได้ 

 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. เขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกของแผนภาพที่ครูก าหนด 
 2. ส ารวจสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติว่ามีสิ่งใดท่ีนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันได้ เช่น จ านวนกลีบของ

ดอกไม้แต่ละชนิด เป็นต้น 
 3. วาดภาพแสดงการนับเพิ่มของสิ่งของต่าง ๆ และเขียนประโยคสัญลักษณ์ของการบวกพร้อม

ทั้งคิดหาค าตอบได้ 
 
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. สิ่งของที่นับได้ เช่น ไม้ไอศกรีม ดินสอ ฯลฯ 
 2. ภาพแสดงจ านวน 
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 3. เกมคณิตศาสตร์ 
4. ใบกิจกรรมที่ 15 การนับเพิ่มและการบวก ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน 

คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณติศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท 
ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

5.     หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

        แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. สิ่งของที่นับได้ 
 2. แผนภาพแสดงการนับเพิ่มและการบวก 
 3. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 4. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาติ 
 

 
 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                       ผู้สอน/แทน 
                                                                                                           (ลงชื่อ)  

 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 1 188 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                              เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 การบวกจ านวนที่เท่า ๆ กัน หลายจ านวนสามารถเขียนให้อยู่ในรูปของการคูณกันของจ านวนสอง
จ านวนได้ โดยให้จ านวนแรกแทนจ านวนกลุ่ม จ านวนหลังแทนจ านวนสิ่งของในแต่ละกลุ่ม แล้วเขียน
สัญลักษณ์ไว้ระหว่างจ านวนทั้งสอง 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เขียนการนับเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กันในรูปการบวกและการคูณแล้วหาผลลัพธ์ได้ (K) 
 2. ตรวจสอบงานของตนและท างานตามล าดับขั้นตอนตามค าแนะน าของผู้สอน (A) 
 3. สรุปผลและบอกเหตุผลประกอบได้ (P) 
 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 16 การบวกกับ    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 16 การบวกกับ   การคูณ  
   การคณู     
3.ตรวจผลการท าแบบทดสอบวัด - แบบทดสอบวัดความรู้ประจ า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 75% 
   ความรู้ประจ าหน่วย   หน่วย  
  
 

การบวกและการคณู 
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 16 การบวกกับ    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 16 การบวกกับ   การคูณ  
   การคณู     
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 การบวกกับการคูณ 
6 แนวทางบูรณาการ 
  ภาษาไทย  อธิบายเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างการบวกและการคูณ 
 ศิลปะ  เขียนภาพแสดงการคูณได้อย่างสวยงามและสร้างสรรค์ 
 สังคมศึกษาฯ   น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการคิดค านวณและการซื้อขายใน

ชีวิตประจ าวัน 
 สุขศึกษาฯ   เล่นเกมเก่ียวกับการคูณหรือแข่งขันท่องสูตรคูณ 
 
 7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คูณคอืบวก เพื่อเตรียมความพร้อม 
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เพลงคูณคือบวก 
       ค าร้อง...สุเทพ  โชคสกุล 
     คูณคือบวก คูณคือบวก บวกเข้าไป บวกเข้าไป 
    คูณด้วยตัวไหน บวกด้วยตัวน้ัน บวกด้วยตัวน้ัน 
    เช่น คูณด้วย 2 เราก็เอา 2 มาบวกกัน ทีละ 2 ตามสิ่งน้ัน 
    แล้วเอามารวมกัน รวมกันทั้งหมด 

2.นักเรียนจับคู่ช่วยกันแสดงวิธีการนับเพิ่มและเขียนประโยคสัญลักษณ์ของการบวก  
    โดยนักเรียนแต่ละคู่ก าหนดจ านวนนับเพิ่มและจ านวนครั้งเอง กลุ่มละ 5 ข้อ โดยให ้  
    นักเรียนแต่ละคู่โดยใช้เส้นจ านวนหรือวาดภาพประกอบพร้อมทั้งหาค าตอบจัดท า 
    เป็นผลงาน โดยแลกกันตรวจสอบความถูกต้องกับเพื่อนต่างกลุ่มแล้วจัดเก็บในแฟ้ม  
    สะสมผลงาน เช่น 
 

 
 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
  
    ประโยคสัญลักษณ์ 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2   = 14 
    ตอบ  ๑๔ 

 ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1. ครูถามนักเรียนว่าไก่แต่ละตัวมีก่ีขา (2 ขา) ถ้ามีไก่ 5 ตัว มีขารวมกันทั้งหมดเท่าไร 
(2 + 2 + 2 + 2 + 2 = 10) ครูอธิบายเพิ่มเติมว่าเราสามารถเขยีนประโยคสัญลักษณ์
ได้ดังน้ี 5  2 = 10 ซึ่งเราเรียกว่า ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณ  

    5  2 = 10  5 หมายถึง จ านวนกลุ่ม (หมายถึงไก่ 5 ตัว)    
      2 หมายถึง จ านวนสิ่งของในกลุ่ม (ขาของไก่แต่ละตัว)  
    ซึ่งเราอ่านว่า ห้าคูณสอง และเขียนเครื่องหมายการคูณ () คล้ายกับอักษรเอ็กซ์ 

(X) ในภาษาอังกฤษ 
   2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันเติมตารางสูตรคูณด้านล่างให้สมบูรณ์ 

1  3 3  3  1  7 7 7 

2  3 3 + 3 6  2  7 7 + 7 14 

3  3 3 + 3 + 3 9  3  7 7 + 7 + 7 21 
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      3. ให้นักเรียนแต่ละคนลองใช้กระดาษเปล่าท าตารางสูตรคูณแม่ 6 และแม่ 8 แล้วแลก  
                                 กันตรวจสอบค าตอบกับเพื่อน จากน้ันเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน 

4.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการบวกกับการคูณ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน 
    คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท 
    ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  จ ากัด) 

  5. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 16 การบวกกับการคูณ ในหนังสือเรียนสาระ  
                      การเรยีนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถม- 
                      ศึกษาปีท่ี 2 (บริษทั ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ตอบค าถามเก่ียวกับการหาผลคูณ และความหมายของการคูณจ านวนสองจ านวน 
   2. หาความสัมพันธ์ของการบวก และการคูณจากภาพจ านวนต่าง ๆ 
   3. เล่นเกมเก่ียวกับการบวกและการคูณ 
   4. ฝึกเขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและการคูณ 

 ขั้นที่ 4   กำรน ำไปใช้ 

   1. นับสิ่งของโดยใช้หลักการคูณ เช่น ไข่ในแผง ถ้วยชามที่วางซ้อนกัน ฯลฯ 
   2. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการบวกกับการคูณได้อย่างสร้างสรรค์ 
   3. นับสิ่งของและค านวณปริมาณสิ่งต่าง ๆ โดยการคูณ 

 ขั้นที่  5   สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การคูณ คือ การบวกจ านวนครั้งละเท่า ๆ กันหลายครั้ง การหาค าตอบในรูปการ
คูณจะท าให้หาค าตอบได้เร็วกว่าการบวก 

 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. เขียนตารางสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 12 หรือมากกว่านั้น 
 2. ท่องสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 9 ได้อย่างคล่องแคล่ว 
 3. ท่องสูตรคูณย้อนกลับแม่ 2 ถึงแม่ 9 ได้อย่างคล่องแคล่ว 
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. แผนภาพแสดงการบวกและการคูณ 
 2. สิ่งของที่นับได้ 
 3. เกมคณิตศาสตร์ 
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            4.  ใบกิจกรรมที่ 16 การบวกกับการคูณ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณติศาสตร์/  
                 สื่อการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
                 จ ากัด) 

5.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

        แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
  1. สิ่งของที่นับได้   
  2. ตารางสูตรคูณ 
      3.   แผนภาพแสดงการบวกและการคูณ      
            4.   บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาติ 

 
 
 

 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 
                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                   ผู้สอน/แทน 
                                                                                                         (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                               เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก คือ การคูณที่ได้จากการคูณจ านวนที่มีหน่ึง
หลักสองจ านวนเข้าด้วยกัน จ านวนที่ได้จากการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักสองจ านวน เรียกว่า ผลการคูณ 
และ  เป็นเครื่องหมายแสดงการคูณ 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. หาผลคูณของจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลักได้ (K) 
 2. ท างานตามล าดับขั้นตอน เรียบร้อยตามค าแนะน าของผู้สอน (A) 
 3. ใช้วิธีการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาและมีความคิดใหม่ ๆ ในการท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ (P) 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 17 การคูณจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 17 การคูณจ านวน   ทีมี่หน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง  
   ที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง   
   หลัก 

  หลัก  

  
 
 
 

การคูณจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับจ านวนที่มีหนึ่งหลัก 
 

26 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑเ์ฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัตงิานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 17 การคูณจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 17 การคูณจ านวน   ที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง  
   ที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง   
   หลัก 

  หลัก  

 
5  สาระการเรียนรู้ 
 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  อธิบายเกี่ยวกับการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลักด้วย

เส้นจ านวนและนิ้วมือ 
 สังคมศึกษาฯ  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการค านวณต่าง ๆ เช่น อายุของบุคคลต่าง ๆ ใน 

ครอบครัว จ านวนประชากรของแต่ละประเทศสมาชิกในอาเซียน  
 ศิลปะ  วาดภาพระบายสีแสดงการคณูจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง

หลัก 
 สุขศึกษาฯ  แข่งขันกันท่องสูตรคูณและคูณเลขด้วยนิ้วมือ 
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7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คูณคอืบวก เพื่อเตรียมความพร้อม 
เพลงคูณคือบวก 

        ค าร้อง...สุเทพ  โชคสกุล 
     คูณคือบวก คูณคือบวก บวกเข้าไป บวกเข้าไป 
    คูณด้วยตัวไหน บวกด้วยตัวน้ัน บวกด้วยตัวน้ัน 
    เช่น คูณด้วย 2 เราก็เอา 2 มาบวกกัน ทีละ 2 ตามสิ่งน้ัน 
    แล้วเอามารวมกัน รวมกันทั้งหมด 
   2. นักเรียนจับคู่ท่องสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 9 และในแต่ละแม่ให้ท่องสูตรคูณย้อนกลับ 

เช่น 
 

แม่ 2  แม่ 2 (ย้อนกลับ) 

2  1 = 2  
2  2 = 4 
2  3 = 6 
2  4 = 8 
2  5 = 10 
2  6 = 12 

2  7 = 14  
2  8  =  16 
2  9  =  18 
2  10 =  20 
2  11 =  22 
2  12 =  24 

2  12  =  24 
2  11  =  22 
2  10  =  20 
2  9  =  18 
2  8  =  16 
2  7  =  14 

2  6 = 12  
2  5  =  10 
2  4  =  8 
2  3 =  6 
2  2 =  4 
2  1 =  2 

 

 ขั้นที่ 2   กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1. ครูยกตัวอย่างโจทย์การคูณจ านวนหน่ึงหลักกับจ านวนหน่ึงหลัก แล้วให้นักเรียน
ช่วยกันเขียนประโยคการบวกและประโยคการคูณบนเส้นจ านวน และหาค าตอบ
จากโจทย์การคูณบนเส้นจ านวน จากน้ันครูและนักเรียนช่วยกันสร้างโจทย์การคูณ
จ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก แล้วสุ่มนักเรียนออกมาเขียนแสดงการ
หาค าตอบ โดยใช้เส้นจ านวน เพื่อน ๆ และครูช่วยเหลือและให้ค าแนะน าถ้าไม่
ถูกต้อง เช่น 

                                                             2  3  
       2  3 =  
                                                               5  2  
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                                                                                                         5  2 
 
 
                                            5  2 =  
 
    

2. ครูสาธิตการคูณด้วยน้ิวมือจากโจทย์การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง
หลัก จากโจทย์การคูณที่นักเรียนช่วยกันตั้งขึ้น เช่น 8  7 โดยครูอธิบายเพิ่มเติม
ว่า ตัวต้ังและตัวคูณจะต้องอยู่ระหว่าง 6 ถึง 9 โดยก าหนดน้ิวต่าง ๆ ให้เป็นเลข 
ต่าง ๆ ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 
                                     การหาผลคูณของ 8  7 ผลลัพธ์หาได้จากการงอน้ิวตัวตั้งแสดงจ านวนแปด และ  
                                     งอน้ิวตัวคูณแสดงจ านวนเจ็ด 
     
 
 
 
 
 
    ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่าน้ิวท่ีเหยียดตรงทั้งสองข้างน ามาบวกกันแสดง

จ านวนในหลักสิบ ส่วนน้ิวท่ีงอน ามาคูณกันแสดงจ านวนหน่วยในหลักหน่วย 
นักเรียนจับคู่แสดงการคูณเลขด้วยน้ิวมือจนนักเรียนในชั้นเรียนสามารถคูณเลขด้วย
น้ิวมือได้อย่างคล่องแคล่ว 

       3. นักเรียนร่วมกันท่องสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 12 พร้อม ๆ กันเพื่อสรุปบทเรียน 
4.    ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก ใน   
       หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์   
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     สมบูรณ์แบบ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
  5. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 17 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มี 
                       หน่ึงหลักในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้  
                       คณิตศาสตร์  สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
                      จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3 ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ท่องสูตรคูณทั้ง 12 แม่ และแสดงผลการคูณด้วยเส้นจ านวนและน้ิวมือ 
   2. ฝึกการคูณจากภาพและโจทย์เลขการคูณได ้

 ขั้นที่ 4 กำรน ำไปใช้ 

   1. ใช้ตารางสูตรคูณช่วยในการนับสิ่งของต่าง ๆ 
   2. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
   3. คิดเลขเร็วโดยการคูณเลขด้วยน้ิวมือหรือท่องจ าสูตรคูณแม่ต่าง ๆ 

 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การนับจ านวนสิ่งของต่าง ๆ ด้วยวิธีการคูณสามารถนับได้เร็วกว่าการเพิ่มครั้งละ
เท่า ๆ กัน หรือการบวกเพิ่มครั้งละเท่า ๆ กัน การหาผลคูณได้เร็วต้องท่องและจ าสูตร
คูณให้ได้ 

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและการคูณจากแผนภาพจ านวน 
 2. แสดงวิธีการหาผลคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลักตามแนวนอนและตาม 
                  แนวตั้ง 
 3. นักเรียนท่องสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 12 แบบธรรมดาและแบบย้อนกลับได้ 
9 ส่ือการเรียนรู้ 
 1. ตารางสูตรคูณ 
 2. ภาพแสดงการคูณ 
 3. เกมคณิตศาสตร์ 
            4.   ใบกิจกรรมที่ 17 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก ในหนังสือเรียนสาระการ 
                  เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2   
                  (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 5.   หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
      ประถมศึกษาปีที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
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  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ  
 2. โจทย์เลขการคูณ 
 3. ตารางสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 12  
 4. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาติ 
 

 
 
 
 
 
 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                      ผู้สอน/แทน 
                                                                                                          (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                               เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 จ านวนสองจ านวนเม่ือน ามาคูณกัน สามารถสลับที่ตัวตั้งและตัวคูณได้ โดยผลคูณยังมีค่าคงเดิม 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3,  
ค 6.1 ป. 2/4, ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. หาผลคูณของจ านวนสองจ านวนที่สลับที่กันได้ (K) 
 2. สนใจเรียน เต็มใจท างาน และเรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความสุข (A) 
 3. น าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการเรียนวิชาอื่นและในชีวิตประจ าวัน (P) 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอ - แบบบันทึกความรู้  
  แนะและการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 18 การสลับที่การ    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 18 การสลับที่การคูณ   คูณ  
 ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 

การสลับที่ของการคูณ 
 

27 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 18 การสลับที่การ    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 18 การสลับที่การคูณ   คูณ     
5  สาระการเรียนรู้ 
 การสลับที่ของการคูณ 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย      อธิบายเกี่ยวกับการสลับที่ของการคูณโดยใช้แผนภาพหรือเส้นจ านวน 
 ศิลปะ     วาดภาพแสดงการสลับที่ของการคูณได้อย่างสวยงามและสร้างสรรค์ 
 สุขศึกษาฯ                  แข่งขันกันคิดโจทย์เลขการคูณโดยใช้กฎการสลับที่ 
 การงานอาชีพฯ   ประดิษฐ์ของเล่นโดยใช้ความรู้เรื่องการสลับที่ของการคูณ เช่น ตัวต่อการคูณ  
 
7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง มาเล่นเกม เพื่อเตรียมความพร้อม 
เพลงมาเล่นเกม 

    เน้ือร้อง...ชาตร ี รุ่งทวีชัย          ท านอง...ยมบาลเจ้าขา 
    มาเล่นเกมกันเถิดหนา  ชวนกันมาเล่นเกมคณิตฯ 
    มีเกมมากมาย ล้วนชวนให้คิด ฝึกวันละนิด 
    ชีวิตนักเรียนสบาย 
    ใช้เวลาว่าง ให้บังเกิดผล ความสับสน 
    จะได้ผ่อนคลาย ฝึกคิดฝึกท า จ าไว้หญิงชาย 
    รีบมาเล่นเร็วไว สุขใจเม่ือได้เล่นเกม 
   2. นักเรียนเติมตัวเลขลงในตารางการคูณโดยคณูตัวเลขในแนวตั้งกับตัวเลขใน

แนวนอน จากน้ันให้เขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณและหาค าตอบ ดัง 
                                   ตัวอย่าง 
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ขั้นที่ 2  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

   1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันวางดินสอ หรือสิ่งของอื่น ๆ ที่นับได้ 3 
กลุ่ม กลุ่มละ 5 แท่ง ครูถามว่ามีดินสอก่ีกลุ่ม แต่ละกลุ่มมีดินสอก่ีแท่ง รวมมีดินสอ
ทั้งหมดเท่าไร ให้ตัวแทนกลุ่มออกมาเขียนประโยคสัญลักษณ์บนกระดานด า 
จากน้ันให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันวางดินสอ 5 กลุ่ม กลุ่มละ 3 แท่ง ครูถาม
ค าถามเดิมว่าดินสอมีก่ีกลุ่ม แต่ละกลุ่มมีดินสอก่ีแท่ง และให้ตัวแทนออกมาเขียน
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณ ยกตัวอย่างเพิ่มเติมจนนักเรียนเข้าใจ และร่วมกัน
สรุปว่าจ านวนสองจ านวนที่น ามาคูณกันจะสลับที่กันได้โดยที่ผลคูณน้ันยังคงเท่า
เดิม 

   2. นักเรียนแต่ละคนหาจ านวนที่หายไปของประโยคสัญลักษณ์การคูณของจ านวนที่มี
หน่ึงหลักและมีการสลับการคูณ เช่น 

 

2  4 = 4   
6  2 = 2  
3  5 = 5   
5  2 = 2   

 7  5 =  7 
8  4 =  8 
3  2 =  3 
9  3 =  9 

 
3. นักเรียนแต่ละคนหาค าตอบของประโยคสัญลักษณ์ในข้อ 2 โดยการใช้ภาพ หรือ

เส้นจ านวน เช่น 
 
 
 
 
 
 
 

4  3 = 12 
4  5 = 20 
7  3 = 21 
7  5 = 35 

3  4 = 12 
5  4 = 20 
3  7 = 21 
5  7 = 35 

5   
3   

 4 7 
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   4. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนวาดภาพแสดงการสลับที่การคูณ และเขียนประโยค

สัญลักษณ์การคูณพร้อมหาค าตอบคนละ 1 ชิ้น แล้วให้ครูตรวจสอบความถูกต้อง 
จากน้ันน ามาจัดป้ายนิเทศแล้วเก็บลงแฟ้มสะสมงานของนักเรียน 

5.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการสลับที่การคูณ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน 
     คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท  
     ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  6.   นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 18 การสลับท่ีการคูณ ในหนังสือเรียนสาระการ 
                        เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                        ประถมศึกษาปีที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3 ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ศึกษาความหมายและเปรียบเทียบผลคูณของการสลับที่การคูณ 
   2. ดูภาพแสดงการคูณของจ านวนต่าง ๆ แล้วแข่งขันกันหาค าตอบ 
   3. ฝึกการคูณโดยใช้กฎของการสลับที่ 

 ขั้นที่ 4   กำรน ำไปใช้ 

   1. คูณจ านวนสองจ านวนโดยใช้กฎของการสลับที่ได้อย่างรวดเร็วแม่นย า 
   2. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการสลับที่การคูณได้อย่างสนุกสนาน 

 ขั้นที่ 5 สรุปควำมคิดรวบยอด 

    คุณสมบัติการสลับที่ของการคูณ คือ การคูณจ านวนสองจ านวน จะน าจ านวนใด
เป็นตัวต้ังผลคูณย่อมจะเท่ากัน 

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 

1. เล่นเกมคณิตศาสตร์หาเลข 2 จ านวนที่คูณกันได้ 12 และ 24 แล้วประดิษฐ์เป็นไปความรู้หรือ
ใบงาน 

 2. แข่งขันกันหาค าตอบจากการดูภาพและแสดงการคูณจ านวนต่าง ๆ 
 3. ฝึกการคูณโดยการใช้แผนภาพและการใช้เส้นจ านวน 
 
9 สือ่การเรียนรู้ 
 1. สิ่งของที่นับได้ เช่น ฝาขวดน้ าอัดลม ดินสอ ลูกปัด ฯลฯ 
 2. บัตรภาพแสดงการสลับที่การคูณ 
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 3. เกมคณิตศาสตร์ 
            4.  ใบกิจกรรมที่ 18 การสลับที่การคูณ  ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อ 
                  การเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
                 จ ากัด) 

 5.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. สิ่งของต่าง ๆ ที่นับได้  
            2. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 3. แผนภาพแสดงการสลับที่การคูณ  
            4. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาติ 
 

 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                      ผู้สอน/แทน 
                                                                                                           (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                              เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 จ านวนที่เป็นพหุคูณของ 10 คือ 10, 20, 30... 90 

 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับ 10, 20, 30... 90 สามารถหาผลคูณโดยใช้ความหมายของการ   
คูณได ้

 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. หาผลคูณของจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 ได ้(K) 
 2. ร่วมตอบค าถามและท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง (A) 
 3. สรุปผล และบอกเหตุผลประกอบได้ (P) 
 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 19 การคูณจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 19 การคูณจ านวน    ที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10  
   ที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10   
  
 
 

     การคูณจ านวนที่มีหนึ่งหลักกับพหุคูณของ 10 
 

28 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัตงิานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 19 การคูณจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 19 การคูณจ านวน    ที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10  
   ที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10   
 
5  สาระการเรียนรู้ 
 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย   อธิบายเกี่ยวกับการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
 สังคมศึกษาฯ  ค านวณการใช้จ่ายเงินที่มีการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10  
 สุขศึกษาฯ  แข่งขันกันหาค าตอบจากโจทย์การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 

10 
 ศิลปะ   วาดภาพแสดงการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
 
7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียน 
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   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คิดเลขเร็ว เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียน 
เพลงคิดเลขเร็ว 

    เน้ือร้อง...ราตร ี รุ่งทวีชัย    ท านอง...เพลงชวา 
     มาซิมา คิดเลขเร็วกัน 
    คิดทุกวันสร้างสรรค์ ปัญญา 
    ฝึกทักษะ กระบวนการนานา 
    ตามเวลา คิดเร็วทันใจ 
   2. นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 5 นาที 
    1) 2 + 2 + 2 = 2                                     6) 6  5 = 6 =   
    2) 4 + 4 + 4 =  7)  4  6 = 6  = 
    3) 5 + 5 + 5 + 5  =   5 8)  2  3 ==  
    4)   4 = 5 = 20 9)  3  4 =   =   
    5)   3 = 5 = 15 10)  8  7 =   =   
   3. นักเรียนร่วมกันท่องสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 12 พร้อม ๆ กัน 

 ขั้นที่ 2   กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. นักเรียนนับเพิ่มครั้งละ 10 ตั้งแต ่1 สิบถึง 9 สิบ เพื่อให้ทราบค่าของการเพิ่มครั้งละ 
10 โดยการน าตารางสิบมาวางเรียงกัน เช่น 

  10       20       30      40       50      60       70      80       90      100 

                                 
    ครูแนะน าเพิ่มเติมว่าจ านวนที่เป็นพหุคูณของ 10  คือ 10 , 20, 30, 40, 50,..... 
   2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันหาค าตอบของโจทย์การคูณจ านวนที่มี

หน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 โดยใช้ความหมายของการคูณเปล่ียนประโยค
สัญลักษณ์การคูณเป็นการบวก แล้วหาค าตอบ เช่น 

    2  10  =  10 + 10    =   20 
    3  10  =                                =  
    4  10  =                                       =  
    5  10  =                                              =  
    6  10  =                                                  =  
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    7  10  =                                                         =  
    8  10  =                                                                =  
    9  10  =                                                                    =  

   3. นักเรียนกลุ่มเดิมช่วยกันหาค าตอบของโจทย์การคูณโดยเติมค าตอบลงในช่องว่าง 

1  2  = 2 
1  20 = 20 

 3  2  = 
3  20 = 

 3  3  = 
3  30 = 

 5  3  = 
5  30 = 

       
2  2  = 
2  20 = 

 4  2  = 
4  20 = 

 4  3  = 
4  30 = 

 2  30 =  
2  30 = 

                     เม่ือได้ค าตอบแล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสังเกตค าตอบที่ได้ในแต่ละข้อ
เปรียบเทียบกัน จะเห็นว่าการหาค าตอบของพหุคูณของ 10 ให้ได้ค าตอบรวดเร็วน้ัน 
ท าได้โดยการน าตัวต้ังที่เป็นหลักหน่วยคูณกับหลักสิบของตัวพหุคูณ เม่ือได้
ผลลัพธ์แล้วเติม 0 เพื่อคงหลักหน่วยไว้ก็จะได้ค าตอบเร็วขึ้นซึ่งสามารถน าไปใช้ใน
การคิดเลขเร็วได้ 

5.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 ในหนังสือ 
     เรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ                                            
     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  6.   นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 19 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10  
                        ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  
                        สมบูรณ์แบบ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ศึกษาจ านวนที่เป็นพหุคูณของ 10 
   2. หาผลคูณของจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับ 10, 20, 30, 40,..., 90 โดยใช้ความหมายของ

การคูณ 
   3. หาผลคูณของจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับ 10, 20, 30, 40,..., 90 โดยใช้การน าจ านวนที่มี

หน่ึงหลักมาคูณกับจ านวนที่อยู่ในหลักสิบ แล้วค่อยเติมศูนย์ต่อท้ายหลักหน่วย 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1. ค านวณราคาสินคา้ ค่าบริการตา่ง ๆ ที่เกิดจากการคูณกับพหุคูณของ 10 
   2. น าไปใช้ในการคิดเลขเร็ว 
   3. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
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 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    วิธีการส าหรับการหาผลคูณของจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับ 10, 20, 30, 40,..., 90 ก็
คือการน าจ านวนที่มีหน่ึงหลัก มาคูณกับจ านวนที่อยู่ในหลักสิบก่อน ก็จะได้ผลคูณตาม
ต้องการ 

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. หาผลคูณของจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 จาก ตารางการคูณ 
 2. แข่งขันกันหาค าตอบจากโจทย์การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
 3. เล่นเกมคณิตศาสตร์ที่ใช้ความรู้เรื่องการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 
 
9 สื่อการเรียนรู้ 
 1. ตารางการคูณ 
 2. สูตรคูณ 
 3. เกมคณิตศาสตร์ 
            4.   ใบกิจกรรมที่ 19 การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับพหุคูณของ 10 ในหนังสือเรียนสาระการ 
                  เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
                 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 5.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
     ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. หนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ 
 2. โจทย์เลขการคูณ 
 3. สูตรคูณ 
 4. บุคคลต่าง ๆ  ครู เพื่อน ญาติ 
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                      ผู้สอน/แทน 
                                                                                                         (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                               เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก คือ การน าจ านวนที่มีสองหลักเป็นตัวต้ัง และ
น าจ านวนที่มีหน่ึงหลักเป็นตัวคูณ แล้วคูณในหลักหน่วยและหลักสิบตามล าดับ 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. หาผลคูณของจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีสองหลักและแสดงวิธีท าได้ (K) 
 2. ตรวจสอบงานของตนเองและเลือกท ากิจกรรมคณิตศาสตร์จากหนังสือเล่มอื่น (A) 
 3. น าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน และให้เหตุผลประกอบ 
                  การแก้ปัญหาได้ (P) 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
 และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 20 การคูณจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 20 การคูณจ านวน   ทีมี่สองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง  
   ที่มีสองหลักกับจ านวนที่มี   หลัก  
   หน่ึงหลัก   
  
 
 
 

  การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหนึ่งหลัก 
 

29 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลีย่ 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัตงิานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 20 การคูณจ านวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 20 การคูณจ านวน   ที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง  
   ที่มีสองหลักกับจ านวนที่มี   หลัก  
   หน่ึงหลัก   
 
5  สาระการเรียนรู้ 
 การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  อธิบายเกี่ยวกับการหาค าตอบของการคูณที่มีตัวต้ังสองหลักกับตัวคูณ

หน่ึงหลัก 
 สุขศึกษาฯ  แข่งขันกันคิดเลขเร็ว หาค าตอบของโจทย์การคูณที่มีตัวต้ังสองหลักกับ

ตัวคูณหน่ึงหลัก 
 การงานอาชีพฯ  ใช้เครื่องคิดเลขหรือคอมพิวเตอร์ในการค านวณการคูณที่มีตัวตั้งสอง

หลักกับตัวคูณหน่ึงหลัก 
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7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1   น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คิดเลขเร็ว เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียน 
เพลงคิดเลขเร็ว 

    เน้ือร้อง...ราตร ีรุ่งทวีชัย   ท านอง...เพลงชวา 
    มาซิมา คิดเลขเร็วกัน 
   คิดทุกวันสร้างสรรค์ ปัญญา 
   ฝึกทักษะ กระบวนการนานา 
   ตามเวลา คิดเร็วทันใจ 

   2. นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 5 นาที 
    1) 7  5   =   6) 8  50 =   
    2)  8  6   =    7)  9  40 =   
    3)  5  10 =    8)  6  30 =   
    4)  6  10 =    9)  3  10 =   
    5) 7  40 =    10) 7 10 =  
   3. นักเรียนร่วมกันท่องสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 12 พร้อม ๆ กัน 
 

 ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้  

1. นักเรียนผลัดกันออกมาหาค าตอบจากโจทย์เลขบนกระดานที่ครูก าหนดดังตัวอย่าง 
 

4 
5 
  .   

 7 
2 
   .    

 6 
4 
  .   

 4 
8 
  .   

 3 
7 
  .   

         
3 
6 
  .   

 2 
8 
  .   

 5 
7 
  .   

 2 
9 
  .   

 9 
5 
  .   

 
    และช่วยกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปว่าหาค าตอบได้จากการท่องสูตรคูณ และอธิบาย

วิธีการคิดได้โดยน าตัวคูณไปคูณตัวต้ังแล้วได้ค าตอบ 

 



 



 



 



 


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2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3–4 คน ช่วยกันหาค าตอบจากโจทย์เลขที่ครู
ก าหนดให้บนกระดานด า 

 
24 
  5 
    .   

 17 
  2 
    .     

 62 
  4 
    .   

 14 
  8 
    .   

 23 
  7 
    .   

         
33 
  1 
    .   

 22 
  8 
    .   

 55 
  1 
    .   

 32 
  9 
    .      

 49 
  1 
    .    

 
    โดยครูแนะน าว่าให้คูณจ านวนในหลักหน่วยก่อน แล้วใส่ผลคูณในหลักหน่วย 

จากน้ันคูณในหลักสิบ แล้วใส่ผลคูณไว้ในหลักสิบ ก็จะได้ค าตอบตามต้องการ 
3. นักเรียนกลุ่มเดิมช่วยกันหาวิธีหาค าตอบของ 17  2 =   โดยส่งตัวแทนออกมา

น าเสนอและอธิบายให้เพื่อน ๆ ฟัง โดยกลุ่มที่ออกมาน าเสนอทีหลังต้องมีวิธีการคิด
ที่แตกต่างจากกลุ่มก่อนหน้าน้ี จนได้ข้อสรุปร่วมกันว่าการคูณจ านวนที่มีตัวตั้งสอง
หลักกับตัวคูณหน่ึงหลักแบบมีทด มีวิธีดังน้ี 

    วิธีที่ 1 ใช้การบวกจ านวนเดียวกันซ้ า ๆ กัน 
     17  2 =    2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 
            + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 + 2 
      =    34 
    วิธีที่ 2 ใช้การเขียนในรูปตาราง 
   สิบ หน่วย 
     1   7 
        2  
     3   4  = 34 
          วิธีที ่3 ใช้การเขียนในรูปกระจาย 
      17  10 + 7 
                      2          2  
            20 + 14  = 34 
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                                   วิธีที ่4 ใช้วิธีลัด 
     17  
                     2  
     34 
 
 
    เม่ือได้วิธีคิดต่าง ๆ แล้วครูอธิบายเพิ่มเติมว่า การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวน

ที่มีสองหลักแบบมีการทด วิธีการเขียนตาราง และการใช้วิธีลัด จะได้ค าตอบที่
รวดเร็วจะต้องคูณในหลักหน่วยก่อน เม่ือผลคูณในหลักหน่วยเป็นจ านวนที่มีสอง
หลักก็ให้ทดไปในหลักสิบ แล้วจึงคูณจ านวนในหลักสิบ 

   4. นักเรียนจับคู่ผลัดกันสร้างโจทย์การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีสองหลัก 
แล้วหาค าตอบจนนักเรียนเข้าใจและเกิดความช านาญ 

5.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก ใน 
     หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์ 
     แบบ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  6. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที ่20 การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึง 
                      หลัก ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  
                      สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

           ขั้นที ่3 ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ทบทวนการคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก 
   2. เปรียบเทียบวิธีการคูณด้วยวิธีต่าง ๆ และเลือกใช้ตามความเหมาะสม 
   3. เล่นเกมการคูณ ฝึกค านวณจนเกิดความช านาญ 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1. น าไปใช้ในการคิดเลขเร็วและแก้ไขสถานการณ์ที่เกิดในชีวิตประจ าวัน 
   2. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการคูณจ านวนที่มีตัวตั้งสองหลักกับตัวคูณหน่ึงหลัก 

 ขั้นที่ 5 สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การคูณจ านวนที่มีหน่ึงหลักกับจ านวนที่มีสองหลัก จะเริ่มคูณจ านวนในหลัก
หน่วยก่อน แล้วจึงคูณในหลักสิบ แต่ถ้าผลคูณในหลักหน่วยเป็นจ านวนสองหลักก็ให้
ทดไปหลักสิบ แล้วจึงคูณจ านวนในหลักสิบ 

 

 ได้มาจาก 2  7 = 14 
ใส ่4 ที่หลักหน่วย ทดไว้ 1 สิบ 

 
ได้มาจาก 2  1 สิบได้ 2 สิบ 

รวมกับ 1 สิบเป็น 3 สิบใส่ 3 ที่หลักสิบ 
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8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. หาค าตอบจากโจทย์การคูณจ านวนที่มีตัวต้ังสองหลักกับตัวคูณหน่ึงหลักได้มากกว่า 1 วิธี 
 2. แข่งขันกันหาค าตอบของโจทย์เลขการคูณที่มีตัวต้ังสองหลักกับตัวคูณหน่ึงหลัก 
 
9 สื่อการเรียนรู้ 
 1.  สูตรคูณ 
 2.  ตารางการคูณ 
 3.  เกมคณิตศาสตร ์
            4. ใบกิจกรรมที่ 20 การคูณจ านวนที่มีสองหลักกับจ านวนที่มีหน่ึงหลัก ในหนังสือเรียนสาระการ 
                เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
                (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 5.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
      ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. สารานุกรมไทยในพระราชประสงค์ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว เล่ม 6 
 2. หนังสือพิมพ์ วารสาร นิตยสาร 
 3. แบบรายงานต่าง ๆ ของทางราชการ 
 4. อินเทอร์เน็ตเก่ียวกับประวัติจ านวนและตัวเลข 
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                     ผู้สอน/แทน 
                                                                                                         (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้     คณิตศาสตร์              ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2                  ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5                 การคูณ                                                              เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 โจทย์ปัญหาเก่ียวกับการคูณเป็นการหาค าตอบของโจทย์เก่ียวกับการคูณ 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 

      ค 1.1 ป. 2/1, ค 1.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5, ค 6.1 ป. 2/6 

3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. วิเคราะห์โจทย์ปัญหาการคูณและหาค าตอบ พร้อมสร้างโจทย์ปัญหาการคูณจ านวนที่มีหน่ึง

หลักกับจ านวนไม่เกินสองหลักได้ (K) 
 2. ตรวจสอบงานของตนเองและเลือกท ากิจกรรมคณิตศาสตร์จากหนังสือเล่มอื่น ๆ (A) 
 3. ใช้วิธีการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาและค านวณค าตอบโดยบอกเหตุผลประกอบได้ (P) 
 
4  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 21 โจทย์ปัญหา    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ใบกิจกรรมที่ 21 โจทย์ปัญหา   การคูณ  
   การคณู    
3.ตรวจผลการท าแบบทดสอบวัด - แบบทดสอบวัดความรู้ประจ า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 75% 
   ความรู้ประจ าหน่วย   หน่วย  
4. การท าแบบทดสอบหลังเรียน - แบบทดสอบหลังเรียน      ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 50% 
 
 

โจทย์ปัญหาการคูณ 

 
30 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ประเมินด้านคุณธรรม    จริยธรรม และค่านิยม  
   จริยธรรม และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้  การ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ประเมินแฟ้มสะสมผลงาน - แบบบันทึกความคิดเห็นเก่ียว    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กับการประเมินชิ้นงานในแฟ้ม  
   สะสมผลงาน  
 - แบบประเมินแฟ้มสะสมผล    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   งาน  
4. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 21 โจทย์ปัญหา    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 21 โจทย์ปัญหา   การคูณ  
   การคณู    
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาการคูณ 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  แต่งโจทย์ปัญหาการคูณจากประสบการณ์และเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิต 

ประจ าวัน 
 สังคมศึกษาฯ  รวบรวมข้อมูลการใช้จ่ายเงิน หรือราคาสินค้าของประเทศสมาชิกใน

อาเซียน 
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 วิทยาศาสตร์  ส ารวจรูปร่างลักษณะของสัตว์แล้วน ามาแต่งเป็นโจทย์ปัญหาการคูณ 
เช่น  จ านวนจุดบนปีกของเต่าทอง จ านวนขา ปีกของแมลง เป็นต้น 

7  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คิดเลขเร็ว เพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียน 
เพลงคิดเลขเร็ว 

    เน้ือร้อง...ราตร ีรุ่งทวีชัย   ท านอง...เพลงชวา 
    มาซิมา คิดเลขเร็วกัน 
   คิดทุกวันสร้างสรรค์ ปัญญา 
   ฝึกทักษะ กระบวนการนานา 
   ตามเวลา คิดเร็วทันใจ 

   2. นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 5 นาที 
    1) 32  6 =   6)  54  6 =   
    2) 44  5 =   7)  66  3 =   
    3) 53  7 =   8)  85  2 =   
    4) 77  8 =   9)  38  8 =   
    5) 62  4 =                  10)  67  5=   
   3. นักเรียนร่วมกันท่องสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 12 พร้อม ๆ กัน 

 ขั้นที่ 2 กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. นักเรียนอ่านนิทานเรื่อง “แม่มดจอมซน” แล้วตอบค าถาม 
    ครูถามนักเรียนให้ช่วยกันตอบ และแสดงวิธีท าให้นักเรียนดูบนกระดานด า ดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แม่มดจอมซน 
 มีอยู่วันหน่ึงแม่มดจอมซนจะไปหาคุณยาย ขณะที่เหาะไปหาคุณยายเห็น
ผลไม้มีสีสวยน่ากินจะซื้อไปให้คุณยาย จึงเหาะลงไปซื้อผลไม้เพื่อจะให้คุณยาย
แม่มดจอมซนได้ลงไปซื้อแอปเปิล 2 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 16 บาท ซื้อมังคุด 3 
กิโลกรัม กิโลกรัมละ 21 บาท ซื้อส้ม 4 กิโลกรัม กิโลกรัมละ 35 บาท แล้วแม่มด
จอมซนจึงเหาะขึ้นไม้กวาดไปหาคุณยาย เม่ือไปถึงบ้านคุณยายถามแม่มดจอมซน
ว่า เจ้ารู้ได้อย่างไรว่ายายชอบแอปเปิล น่ารักจริงเลยหลานยาย แล้วซื้อแอปเปิล 
มังคุด ส้มมาอย่างละกี่บาท 
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    1) แอปเปิลขายอย่างไร          แอปเป้ิลกิโลกรัมละ 16 บาท 
    2) แม่มดซือ้แอปเปิลเท่าไร       ซื้อแอปเป้ิล 2 กิโลกรัม 
    3) แม่มดซื้อแอปเปลิราคาเท่าไร     หาค าตอบได้โดยวิธีการคูณ (ด) 
    เขียนประโยคสัญลักษณ์            2  16 =  
    วิธีท า แอปเปิลกิโลกรัมละ 16  บาท 
     ซื้อ                                   2       กิโลกรัม 
     คิดเป็นเงิน                     32       บาท   
     ตอบ  ๓๒ บาท 
    ครูสุ่มนักเรียนออกมาเขียนประโยคสัญลักษณ์ และแสดงวิธีท าของราคาของมังคุด

และส้ม 
   2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ส ารวจสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัว แล้วเขียนเป็นโจทย์

ปัญหาการคูณ จากน้ันให้เขียนประโยคสัญลักษณ์พร้อมกับแสดงวิธีท า และส่ง
ตัวแทนออกมารายงานหน้าชั้นเรียน 

    1) ถุงเท้า 5 คู่ มีก่ีข้าง 
    2) นักเรียน 7 คน มีน้ิวเท้ารวมกันก่ีน้ิว 
    3) รถจักรยาน 3 คัน จะมีก่ีล้อ 
    4) เสื้อนักเรียนชาย 6 ตัว มีกระดุมทั้งหมดก่ีเม็ด 
    5) สุนัข 14 ตัว มีขารวมกันทั้งหมดก่ีขา 
   3. นักเรียนกลุ่มเดิมช่วยกันแต่งโจทย์การคูณขึ้นเอง  โดยครูตรวจสอบความ

สมเหตุสมผลของข้อค าถาม แล้วให้นักเรียนแลกเปลี่ยนกันท าระหว่างกลุ่ม จน
นักเรียนแต่ละคนสามารถวิเคราะห์โจทย์และแก้โจทย์ปัญหาได้อย่างคล่องแคล่ว 

   4. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละคนแต่งโจทย์ปัญหา พร้อมวาดภาพระบายสี
ประกอบ 
คนละ 2 ข้อ หรือแต่งนิทานเก่ียวกับการคูณ 1 เรื่อง แล้วน ามาจัดป้ายนิเทศ 

5.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาโจทย์ปัญหาการคูณ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน  
    คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท  
    ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  6.   นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 21 โจทย์ปญัหาการคูณ ในหนังสือเรียนสาระการ 
                        เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                       ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

                            1.    ทบทวนขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาและการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 

 
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   2. แข่งขันกันค านวณค าตอบจากโจทย์ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
   3. แต่งโจทย์ปัญหาและแลกเปล่ียนกันคิดหาค าตอบ 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1. แก้ไขสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
   2. เล่นเกมการแก้โจทย์ปัญหาการคูณได ้
   3. แต่งนิทานเก่ียวกับโจทย์ปัญหาการคูณหรือเล่าประสบการณ์เก่ียวกับการคูณได้ 

 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    โจทย์ปัญหาการคูณมีหลักและวิธีการแก้ปัญหาเหมือนกับโจทย์การบวก การลบ 
แต่จะแตกต่างกันตรงวิธีคิดค านวณหาค าตอบ 

    นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. แบ่งกลุ่มให้นักเรียนช่วยกันตั้งโจทย์ปัญหาการคูณจากสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
 2. แข่งขันกันหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการคูณ หรือจากนิทานที่เพื่อนเล่าให้ฟัง 
 3. รวบรวมโจทย์ปัญหาการคูณจากหนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ แล้วแสดงวิธีคิดหาค าตอบ 
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. สูตรคูณ 
 2. ตารางการคูณ 
 3.  เกมคณิตศาสตร ์
 4. แถบโจทย์ปัญหาการคูณ 
           5.    ใบกิจกรรมที่ 21 โจทย์ปัญหาการคูณ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณติศาสตร์/สื่อ 

      การเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  
      จ ากัด) 
6.   หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
      ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

       แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
 2. โจทย์ปัญหาการคูณ 
 3. เกมโจทย์ปัญหา 
 4. บุคคลต่าง ๆ คร ูเพื่อน ญาติ 
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                    ผู้สอน/แทน 
                                                                                                        (ลงชื่อ)  

 


