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           การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และ 

 ตัวต้ังไม่เกิน 1,000 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

การบวกและการลบจ านวนท่ีมี
ผลลัพธ์ และตัวตั้งไม่เกิน 1,000 

การลบจ านวนที่มี 
ตัวตั้งไม่เกิน 1,000 
 

การบวกจ านวน
ที่มีผลบวกไม่
เกิน 1,000 

โจทย์ปัญหา
การบวก 

 

โจทย์ปัญหา
การลบ 

 

การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่
เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) 
 

การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่
เกิน 1,000 และมีการทด 
 

การลบจ านวนที่มตีัวตั้งไม่เกนิ 1,000 
(ไม่มีการกระจาย)  

การลบจ านวนที่มตีัวตั้งไม่เกนิ 1,000  
(มีการกระจาย) 
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ความรู้ 
1. การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด)   
2. การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทด 
3. โจทย์ปัญหาการบวก 
4. การลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการกระจาย) 
5. การลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 (มีการกระจาย) 
6. โจทย์ปัญหาการลบ 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 

1. ร่วมศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม 
   ประกอบการเรียนรู้เก่ียวกับการ 
   บวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์  
   และตัวตั้งไม่เกิน 1,000 ด้วย 
   ความสนใจ ความตั้งใจเรียนและ 
   การท างานกลุ่ม  
2. ตระหนักถึงความเชื่อม่ันใน 
   ตนเอง ในการร่วมศึกษาและ 
   ปฏิบัติกิจกรรมประกอบการ   
   เรียนรู้เก่ียวกับ   
3. มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
    
 

ทักษะ/กระบวนการ 
1. การสื่อสารเพื่ออธิบายความส าคัญของการ 
   บวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และ 
   ตัวต้ังไม่เกิน 1,000 
2. สามารถน าเสนอการบวกและการ 
   ลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน  
   1,000 
3. การแสดงทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อ 
    การศึกษาเกี่ยวกับการบวกและการลบ 
    จ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 1,000                                                                                                                             
4. การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มา  
   ประยุกต์ หรือเชื่อมโยงไปใช้ใน    
   ชีวิตจริง 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทด 

       3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการกระจาย) 
5. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (มีการกระจาย) 
6. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการลบ 
7. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี  
8. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
9. แบบบันทึกผลการอภิปราย 

 10. บันทึกความรู้ 
 11. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 

 

การบวกและการ
ลบจ านวนที่มี

ผลลัพธ์และตัวต้ัง
ไม่เกิน 1,000 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 1 79 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธป์ลายทางที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน 

 
ตัวช้ีวัดชั้นปี 
1. บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจ านวนนับไม่เกินหน่ึงพันและศูนย์ พร้อมทั้ง 
    ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ (ค 1.2 ป. 2/1) 
2. วิเคราะห์และหาค าตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจ านวนนับไม่เกินหน่ึงพันและศูนย์    
    พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ (ค 1.2 ป. 2/2) 
3. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา (ค 6.1 ป. 2/1) 
4. ใช้ความรู ้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ อย่าง    
    เหมาะสม (ค 6.1 ป. 2/2) 
5. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม (ค 6.1 ป. 2/3) 
6. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และน าเสนอได้อย่างถูกต้อง    
    (ค 6.1 ป. 2/4) 
7. เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อืน่ ๆ (ค 6.1 ป. 2/5) 
8. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์(ค 6.1 ป. 2/6) 
ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
– การบวกและการลบจ านวนสองจ านวนที่มีผลลัพธ์และ
ตัวต้ังไม่เกิน 1,000 การหาผลลัพธ์ท าได้โดยตั้งหลัก
ของตัวบวกหรือตัวลบให้ตรงกับหลักของตัวต้ัง แล้ว
น าจ านวนที่อยู่ในหลักเดียวกันบวกหรือลบกัน โดย
เริ่มบวกจากหลักหน่วยก่อน 

 
 
 
 
 
 
 
 

ค าถามส าคัญที่ท าให้เกิดความเข้าใจที่คงทน 
 
– นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ เรื่อง การบวก   
  การลบ จ านวนซึ่งมีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน  
  1,000 มาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้อย่างไร   
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ความรู้ของนักเรียนที่น าไปสู่ความเข้าใจที่คงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า... 
1. การบวก หมายถึง การน าจ านวนตั้งแต่ 2 จ านวน 
    ขึ้นไป มารวมเป็นจ านวนเดียวกันโดยใช้สัญลักษณ์ +   
    ผลท่ีได้ย่อมมีค่าเพิ่มขึ้นเสมอ 
2. การบวก หมายถึง การน าจ านวนตั้งแต่ 2   
   จ านวนขึ้นไป มารวมเป็นจ านวนเดียวกัน  
   โดยใช้สัญลักษณ์ + ผลท่ีได้ย่อมมีค่าเพิ่ม 
   ขึ้นเสมอ ถ้าผลบวกของหลักใดเป็นสองหลัก 
   จะทดไปหลักที่มีค่ามากกว่าเสมอ 
3. โจทย์ปัญหาการบวก คือ สถานการณ์ใน 
   ชีวิตประจ าวันเก่ียวกับการเพิ่มขึ้นของจ านวนสิ่งต่าง ๆ  
4. การลบ คือ การหาผลต่างระหว่างจ านวน 2  
   จ านวนหรือการท าให้ลดลง 
5. โจทย์ปัญหาการลบ คือ สถานการณ์ใน   
   ชีวิตประจ าวันเก่ียวกับการหาจ านวนที่เหลือ   
   จ านวนที่ต้องน ามาเพิ่มและการเปรียบเทียบ  
   เพื่อหาผลต่างของจ านวนตั้งแต่ 2 จ านวนขึ้นไป      

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่น าไปสู่ความ
เข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. สื่อสารเพื่ออธิบายความส าคญัของการบวก 
   และการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์ และตัวตั้งไม่ 
   เกิน 1,000 
2. น าเสนอการบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์  
   และตัวตั้งไม่เกิน 1,000 
3. แสดงทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
    เก่ียวกับการบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์ 
    และตัวตั้งไม่เกิน 1,000                                                                                                                             
4. น าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์ หรือ 
    เชื่อมโยงไปใช้ในชีวิตจริง 
 

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมี 
        ผลการเรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ 
1. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) 
2. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทด 

       3. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก 
4. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการกระจาย) 
5. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (มีการกระจาย) 
6. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการลบ 
7. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2 
8. ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดงความหมายและน าเสนอ 
9. แบบบันทึกผลการอภิปราย 

 10. บันทึกความรู้ 
 11. การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 
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2. วิธีการและเครือ่งมือประเมินผลการเรียนรู้ 

   2.1 วิธกีารประเมินผลการเรียนรู้ 
       1) การทดสอบ 
       2) การสนทนาซักถาม 
       3) การประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
           รายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 
       4) การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม  
           และค่านิยม 
       5) การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

   2.2 เครือ่งมือประเมินผลการเรียนรู้ 
      1) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
      2) แบบบันทึกการสนทนาซักถาม 
      3) แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 
          รายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 
      4) แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม  
          และค่านิยม 
     5) แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

3. ส่ิงที่มุ่งประเมิน 
     3.1 ความเขา้ใจ 6 ด้าน ได้แก่ การอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ใช้  
          ดัดแปลง และน าไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความส าคัญในความรู้สึกของผู้อื่น  
          และการรู้จักตนเอง 
     3.2 สมรรถนะส าคัญ เช่น ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต 
           และการใช้เทคโนโลย ี
     3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เช่น มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ เป็นอยู่พอเพียง รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์                
           รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ 
ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2                   การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000       เวลา  
                                                                                                                                                        20 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9  การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทด 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 โจทย์ปัญหาการบวก 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการกระจาย) 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (มีการกระจาย) 3 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 โจทย์ปัญหาการลบ 4 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้           คณิตศาสตร์                       ชั้นประถมศึกษาปีที่  2               ภาคเรียนที่  1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000      เวลา 4 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 การบวก หมายถึง การน าจ านวนตั้งแต่ 2 จ านวนขึ้นไป มารวมเป็นจ านวนเดียวกัน โดยใช้
สัญลักษณ์ + ผลท่ีได้ย่อมมีค่าเพิ่มขึ้นเสมอ 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
              ค 1.2 ป. 2/1,  ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5,  ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  หาผลบวกของจ านวนสองจ านวนที่มีผลลัพธ์ไม่เกิน 1,000 แบบไม่มีการทดได้ (K) 
 2.  ท างานตามล าดับขั้นตอน และส่งงานก่อนหรือตรงเวลาที่ก าหนด (A) 
 3.  ใช้วิธีการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา และค านวณค าตอบ (P) 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ (K) 
วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 

1. ตรวจผลการท าแบบทดสอบก่อน - แบบทดสอบก่อนเรียน - 
  เรียน   
2. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผา่นเกณฑเ์ฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
3. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 9 เลือกแครอต    ผา่นเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 9 เลือกแครอต     
 
 
 
 
 

 9 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มกีารทด) 
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. ตรวจผลการปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 9 เลือกแครอต    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 9 เลือกแครอต    
2. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
3. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย     ตอบค าถามแสดงความคิดเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการบวกจ านวนที่มี

ผลบวกไม่เกิน 1,000 ด้วยวิธีการต่าง ๆ  
 สังคมศึกษาฯ  การใช้จ่ายเงินที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้อย่างถูกต้อง คล่องแคล่ว 
 สุขศึกษาฯ  เล่นเกมเก่ียวกับการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้อย่าง

สนุกสนาน 
 ภาษาต่างประเทศ  สนทนาภาษาอังกฤษเก่ียวกับการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 

และเขียนผลลัพธ์เป็นภาษาอังกฤษ 
 การงานอาชีพฯ  ฝึกพิมพ์จ านวนด้วยคอมพิวเตอร์ 
7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
     ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1.  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 10 ข้อ เวลา 10 นาท ี
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   2.  นักเรียนช่วยกันร้องเพลง บวกด้วยหน่ึง เพื่อเตรียมความพร้อม 
                      เพลงบวกด้วยหน่ึง 

            เน้ือร้อง...สุเทพ โชคสกุล 
   หน่ึงบวกศูนย์ได้หน่ึง หน่ึงบวกหน่ึงเป็นสอง 
  สองบวกหน่ึงเป็นสาม สามบวกหน่ึงเป็นสี่ 
  บวกด้วยหน่ึงอย่างน้ี                เพิ่มขึ้นทุกที เพิ่มทีละหน่ึง 
  เพิ่มทีละหน่ึง  เพิ่มทีละหน่ึง 
   3. ให้นักเรียนหาค าแปลของค าศัพท์ภาษอังกฤษเก่ียวกับเกมท่ีเล่น 3 ค า คือ  
                    RABBIT    CARROT    EAT 

 ขั้นที่ 2   กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. ครูน าแผ่นตารางร้อย ตารางสิบ และตารางหน่วย มาแสดงจ านวน 125 และ 142  ดัง
ตัวอย่าง 

      
 
 
 
 

หรือถ้ามีลูกคิดข้ามรั้วอาจใช้ลูกคิดข้ามรั้ว และให้นักเรียนแสดงจ านวนด้วยตนเอง
เป็นจ านวนสามหลักอื่น ๆ จนนักเรียนสามารถท าได้ถูกต้องและคล่องแคล่ว 

   2. นักเรียนหาผลบวกของจ านวนสามหลักที่มีผลลัพธ์ไม่เกิน 1,000 โดยใช้ตารางร้อย 
ตารางสิบและตารางหน่วยหรือลูกคิดข้ามรั้ว ดังตัวอย่าง 125 + 142 = 267 

 
 
 
 
 
   3.  เม่ือนักเรียนเข้าใจการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 โดยใช้แผ่นตางรางร้อย

ตารางสิบ และตารางหน่วยหรือลูกคิดข้ามรั้วดีแล้ว จึงอธิบายวิธีคิดแบบอื่น ๆ  
                                   เพิ่มเติม ได้แก่ 
 
 
 

     = 125              = 142 

     +     = 125 +142= 267 
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 การบวกตามแนวตั้ง 

 

วิธีที่ 1 การหาผลบวกในรูป 
           กระจาย 
 125     100 + 20 + 5 
 142     100 + 40 + 2  
 267     200 + 60 + 7 = 267 
       ตอบ ๒๖๗ 

วิธีที่ 2 การหาผลบวกโดยใช้    
            ตารางหลักเลข 
   ร้อย สิบ หน่วย 
 125  1  2  5  
 142  1  4  2  
   2  6  7 
 ตอบ ๒๖๗ 

วิธีที่ 3  การหาผลบวกโดยใช้ 
            วิธีลัด 
 125 
 142  
 267 
 ตอบ ๒๖๗ 

 
 การบวกตามแนวนอน 

      125 + 142 =  
     วิธีท า  125 + 142 = 267 
                             ตอบ ๒๖๗ 
                   ครยูกตัวอย่างเพิ่มเติมอีก 2–3 ตัวอย่าง จนนักเรียนเกิดความเข้าใจ 

4.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) 
    ตัวหนังสือแทนจ านวนนับ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อ   
    การเรียนรู ้คณิตศาสตร ์สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์ 
    วัฒนาพานิช  จ ากัด) 

  5. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 9 เลือกแครอต ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู ้
                      พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
                      (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 ขั้นที่ 3  ฝึกฝนผู้เรียน 

   1.  ทบทวนการบวกจ านวนที่มีสองหลัก สองจ านวนบวกกันไม่เกิน 1,000 
   2. ฝึกการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ด้วยวิธีการต่าง ๆ 
   3. เล่นเกมเก่ียวกับการบวกเลขท่ีมีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) 

 ขั้นที่ 4   กำรน ำไปใช้ 

   1. น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการ ซื้อ-ขาย แลก-เปล่ียนในชีวิตประจ าวัน 
   2. น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการเรียนในเน้ือหาต่อไปหรือเน้ือหาอื่น ๆ  

+ + 
+ + 

+ 
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   3. ฝึกวิธีการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000   มาสรุปหลักการคิดและคิดค้น
วิธีการคิดเลขเร็ว 

 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการทด) มีวิธีการบวกเหมือนกับ
การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 (ไม่มีการทด) โดยเขียนตัวตั้งตัวบวกให้หลัก
ตรงกัน บวกในหลักหน่วยแล้วบวกในหลักสิบและหลักร้อยตามล าดับ 

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1.  เล่มเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการบวกจ านวน เพื่อตรวจสอบความเข้าใจได้อย่างสนุกสนาน 
  2.  นักเรียนช่วยกันตั้งโจทย์การบวก และแสดงวิธีคิดด้วยวิธีการต่าง ๆ ตามถนัดได้อย่าง 
                ถูกต้องแม่นย า 
  3.  แต่งนิทานหรือเล่านิทานเก่ียวกับการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้อย่างสร้างสรรค ์
9 สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ลูกคิดข้ามรั้ว 
 2. ตารางร้อย ตารางสิบ และตารางหน่วย 
 3.   หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการเรียน รู้คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                  ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
           4.  ใบกิจกรรมที่ 9 เลือกแครอตในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้  
                 คณิตศาสตร ์สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
       แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1.  สารานุกรมไทยในพระราชประสงค์ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว เล่ม 6 
 2.  การซื้อขาย แลกเปลี่ยนในชีวิตประจ าวัน 
 3.  โจทย์เลขและเกมคณิตศาสตร์ 
 4.  บุคคลต่าง ๆ คร ูเพื่อน ญาติ 
 
 
 
 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 1 87 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 
                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                  ผู้สอน/แทน 
                                                                                                      (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้           คณิตศาสตร์                       ชั้นประถมศึกษาปีที่  2            ภาคเรียนที่  1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000   เวลา 3 ชัว่โมง 
1 สาระส าคัญ 

การบวก หมายถึง การน าจ านวนตั้งแต่ 2 จ านวนขึ้นไป มารวมเป็นจ านวนเดียวกันโดยใช้ 
สัญลักษณ์ + ผลท่ีได้ย่อมมีค่าเพิ่มขึ้นเสมอ ถ้าผลบวกของหลักใดเป็นสองหลักจะทดไปหลักที่มีค่า 

2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
              ค 1.2 ป. 2/1,  ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
   ค 6.1 ป. 2/5,  ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. หาผลบวกของจ านวนสองจ านวนที่มีผลลัพธ์ไม่เกิน 1,000 แบบมีการทดได้ (K) 
 2. ท างานตามล าดับขั้นตอนและส่งงานก่อนหรือตรงเวลาที่ก าหนด (A) 
 3. อธิบายเหตุผลประกอบค าตอบและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน (P) 
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 
วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลีย่ 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเหน็ การให้ข้อเสนอ - แบบบันทึกความรู้  
  แนะและการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัตติามใบ - ใบกิจกรรมที่ 10 คิดถูก บวกถูก    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 10 คิดถูก บวกถูก    
3. สังเกตขณะปฏิบัตติามกิจกรรม - กิจกรรมแต่งโจทย์ 3 ข้อ แล้ว    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 100% 
   แต่งโจทย์ 3 ข้อ แล้วหาค า   หาค าตอบ  

   ตอบ   

  
 
 
 

10 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  

การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทด 
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 10 คิดถูก บวกถูก    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 10 คิดถูก บวกถูก    
4. ตรวจผลการปฏิบัติงานตาม - กิจกรรมแต่งโจทย์ 3 ข้อ แล้ว    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 100% 
   กิจกรรมแต่งโจทย์ 3 ข้อ แล้ว   หาค าตอบ  
   หาค าตอบ   
 
5  สาระการเรียนรู้ 
 การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทด 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษไทย     ตอบค าถาม แสดงความคิดเห็นและอภิปรายเก่ียวกับการบวกจ านวนที่มี

ผลบวกไม่เกิน 1,000 (มีการทด) 
 สังคมศึกษาฯ   การใช้จ่ายเงินที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้อย่างถูกต้อง คล่องแคล่ว 
 สุขศึกษาฯ   เล่นเกมเก่ียวกับการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้อย่าง

สนุกสนาน 
 ภาษาต่างประเทศ   เขียนผลบวกของการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 เป็น

ภาษาอังกฤษ 
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7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
    1)  113 + 311  = 6)  333 + 111  =  
    2) 102 + 210  = 7)  122 + 222  =  
    3) 304 + 403  = 8)  123 + 321  =  
    4)  121 + 112  =                                  9)  217 + 712  =  
    5) 242 + 424  =                                10)  109 + 90     =  
   2.   นักเรียนช่วยกันร้องเพลง การบวก เพื่อเตรียมความพร้อม 
                                                                                เพลงการบวก 
    เน้ือร้อง...ราตรี รุ่งทวีชัย          ท านอง...เพลงไม้หก 
     การบวก คือ การนับรวมกัน      จ าไว้ให้ม่ัน นับรวมกันให้ดี 
             เช่น ห้า บวกสาม                            ได้แปด นะซี 
             ลองนับ นับอีกท ี                            ให้พร้อมกัน 
            (หน่ึง สอง สาม สี ่ห้า หก เจ็ด แปด) โจ๊ะ ติง ติงตั้ง ตั้งติง... 

 ขั้นที่ 2   กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. ครูอธิบายการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (มีการทด) โดยใช้ตารางร้อย 
ตารางสิบและตารางหน่วยหรือลูกคิดข้ามรั้วตามถนัด เช่น 249 + 315 =  

                                   น าผลบวกในหลักหน่วยท่ีครบสิบ ไปรวมกับหลักสิบ 
         
                                   น าผลบวกในหลักหน่วยท่ีครบสิบ ไปรวมกับหลักสิบ 
 
 
                                             
                                              
                                                                                                                                                                                                
                                                                 249 + 315 = 564 
 
    ครูยกตัวอย่างท านองน้ีเพิ่มเติมอีก 2-3 ตัวอย่างจนนักเรียนเข้าใจ 
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   2.  เม่ือนักเรียนเข้าใจการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (มีการทด) โดยใช้แผ่น
ตารางร้อย ตารางสิบและตารางหน่วย หรือลูกคิดข้ามรั้วดีแล้ว ครูจึงอธิบายวิธีการ
คิดอื่น ๆ เพิ่มเติม ได้แก่  

                                                        การทดจากหลักหน่วยไปหลักสิบ     
                     

การกระจายตามค่าของตัวเลข 
258 + 119 =    
 258  200 + 50 + 8  
 119  100 + 10 + 9  
377   300 + 60 + 17   
300 + (60 + 10) + 7 = 377 
ตอบ ๓๗๗ 

การใช้ตารางหลักเลข 
258 + 119 =   
ร้อย สิบ  หน่วย  ร้อย สิบ  หน่วย 
2 5 8  2 5 8 
1 1 9  1 1 9 
3 6
 17
  3 6+1 7 
  ตอบ ๓๗๗ 

การบวกโดยวิธีลัด 
258 + 119 =     

 258   
 119   
 377 
ตอบ ๓๗๗ 

  
   การทดจากหลักหน่วยไปหลักสิบและหลักสิบไปหลักร้อยการกระจายตามค่าของตัวเลข 
 

การกระจายตามค่าของตัวเลข 
358 + 392 =    
 358  300 +  50 + 8  
 392  300 +  90 + 2  
750   600 + 140 + 10   
(600 +100)+(40 + 10) + 0 = 750 
ตอบ ๗๕๐ 

การใช้ตารางหลักเลข 
358 + 392=   
ร้อย สิบ  หน่วย  ร้อย สิบ  หน่วย 
3 5 8  2 5 8 
3 9 2  3 9 2 
6 14 10  6+1 4+1 0 
  ตอบ ๗๕๐ 

การบวกโดยวิธีลัด 
358 + 392 =     

 358   
 392   
 750 
ตอบ ๗๕๐ 

 
   3. ครูยกตัวอย่างการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (มีการทดจากหลักหน่วยไป

หลักสิบและการทดจากหลักสิบไปหลักร้อย) เพิ่มเติม 3–4 ตัวอย่าง จนนักเรียนเกิด
ความช านาญ 

4.    ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 (มีการทด) 
       ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  
       สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช  จ ากัด) 

  5.    นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 10 คิดถูก บวกถูก ในหนังสือเรียนสาระการ 
                          เรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถม- 
                         ศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 1  + + 
+ 

+ 

+ 

+ 

 1 

+ + 
+ 

1 

+ 



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 1 92 

   6. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่งโจทย์คนละ 3 ข้อ แล้วหาค าตอบด้วยวิธีการ
กระจายตามค่าของตัวเลข การใช้ตารางหลักเลข และการบวกโดยวิธีลัด ลงบน
กระดาษแล้วตกแต่งให้สวยงามตามจินตนาการของนักเรียน จากน้ันน ามาให้ครู
ตรวจสอบความถูกต้องและเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน 

 ขั้นที่ 3   ฝึกฝนผู้เรียน 

   1.  ทบทวนการบวกจ านวนสองจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมกีารทด 
   2.  หาค าตอบจากโจทย์ที่ครูและเพื่อน ๆ แต่งขึ้น 
   3. หาผลบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทดด้วยวิธีการต่าง ๆ ให้คล่อง 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

   1.  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการซื้อ-ขาย การแลก-เปลี่ยนในชีวิตประจ าวันของ 
                                  ประเทศสมาชิกในอาเซียน 
   2.  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการเรียนในเน้ือหาบทต่อไปหรือเน้ือหาอื่น ๆ  
   3.   น าวิธีการบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 มาสรุปหลักการคิดและคิดค้น 
                                  วิธีการคิดเลขเร็ว 

 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การบวกจ านวนที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 และมีการทด เราจะต้องตั้งหลักเลขให้
ตรงกัน จากน้ันจึงบวกจ านวนในหลักหน่วยก่อน ถ้าผลบวกเป็นจ านวน 2 หลัก ให้ไป
ทดหลักสิบ 1 สิบ แล้วบวกจ านวนในหลักสิบกับจ านวนที่ทด ถ้าผลบวกเป็นจ านวน 2 
หลักให้ทดไปหลักร้อย 1 ร้อย 

 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการบวกจ านวน เพื่อตรวจสอบความเข้าใจ  
 2. นักเรียนในห้องเรียนช่วยกันตั้งโจทย์แล้วแสดงวิธีคิดด้วยวิธีการต่าง  ๆ ตามถนัดได้อย่าง

ถูกต้องแม่นย า 
 3. แต่งนิทานหรือเล่าประสบการณ์เก่ียวกับการบวกที่มีผลบวกไม่เกิน 1,000 ได้อย่างสร้างสรรค์ 
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
           1.   ตารางร้อย ตารางสบิและตารางหน่วย 

2. ลูกคิดข้ามรั้ว 
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3. ใบกิจกรรมที่ 10 คิดถูก บวกถูก ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการ
เรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช 
จ ากัด) 

4.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

        แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1. สารานุกรมไทยในพระราชประสงค์ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว เล่ม 6  
 2. ข้อมูลจากหนังสือต่าง ๆ เช่น หนังสือพิมพ์ วารสาร 
 3. ตัวเลข แสดงจ านวนนับ 
 4. บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาต ิผู้รู้ด้านคณิตศาสตร ์
 5. อินเทอร์เน็ตเก่ียวกับประวัติจ านวนและตัวเลข จ านวนประชากร  
 

 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                       ผู้สอน/แทน 
                                                                                                           (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้           คณิตศาสตร์                       ชั้นประถมศึกษาปีที่  2                ภาคเรียนที่  1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000     เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
 โจทย์ปัญหาการบวก คือ สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันเก่ียวกับการเพิ่มขึ้นของจ านวนสิ่งต่าง ๆ  
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
              ค 1.2 ป. 2/1,  ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5,  ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. วิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท าและหาค าตอบจากโจทย์ปัญหาการบวกและการลบที่มีผลลัพธ์และ

ตัวต้ังไม่เกิน 1,000 และสร้างโจทย์ได้ (K) 
 2. สนใจเรียนร่วมตอบค าถามและเรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความสุข (A) 
 3. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสารและน าเสนอได้อย่างถูกต้องและ

เหมาะสม (P) 
 4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู ้      
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1.สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอ - แบบบันทึกความรู้  
  แนะและการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 11 สนุกคิด...พิชิต    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 11 สนุกคิด...พิชิต   โจทย์  
  โจทย์     
 
 
 
 
 

โจทย์ปัญหาการบวก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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 ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 11 สนุกคิด...พิชิต    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 11 สนุกคิด...พิชิต   โจทย์  
  โจทย์     
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาการบวก 
6 แนวทางบูรณาการ 
   ภาษาไทย  แต่งโจทย์ปัญหาการบวกจากป้ายราคาสินค้า และจากสถานการณ์ต่าง ๆ 

ได้อย่างสมเหตุสมผล 
 สังคมศึกษาฯ     ตรวจสอบการใช้เงินและบันทึกการใช้เงินแต่ละวันได้ 
 สุขศึกษาฯ      แข่งขันแต่งโจทย์จากแผ่นป้ายราคา หรือสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้

อย่างสมเหตุสมผล 
 ศิลปะ  เขียนแผนภาพความคิดการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการบวกได้อย่างสวยงาม 

และเข้าใจง่าย 
 ภาษาต่างประเทศ    สนทนาภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัญหาการบวก และตอบค าถามเป็น

ภาษาอังกฤษง่าย ๆ ได้ 
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7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คิดเลขเร็ว เพื่อเตรียมความพร้อม 
เพลงคิดเลขเร็ว 

    เน้ือร้อง...ราตร ีรุ่งทวีชัย       ท านอง...เพลงชวา 
           มาซิมา                   คิดเลขเร็วกัน 
   คิดทุกวัน                       สรา้งสรรค ์ ปัญญา 
   ฝึกทักษะ                       กระบวนการ นานา 
   ตามเวลา                        คิดเร็วทันใจ 

   2.  นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
    1) 551 + 372 =               6) 377 + 466 =   
 2) 234 + 432 =           7) 333 + 388  =   
    3) 355 + 255 =               8) 818 + 111 =   
    4) 477 + 278 =               9) 555 + 445 =   
    5) 476 + 222 =              10) 366 + 277 =   

 ขั้นที่ 2  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. ครูเขียนโจทย์ปัญหาการบวกบนกระดานให้นักเรียนอ่านพร้อม ๆ กัน ครูถามให้
นักเรียนคิดวิเคราะห์สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการและมีวิธีการหา
ค าตอบอย่างไรโดยสุ่มตัวแทนนักเรียนออกมาเขียนประโยคสัญลักษณ์และคิด
ค านวณหาค าตอบดังตัวอย่าง 

    ร าไพอ่านหนังสือไป 117 หน้าแล้วอ่านต่ออีก 218 หน้า ร าไพอ่านหนังสือได้ก่ีหน้า 

    วิเคราะห์โจทย์ สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  ร าไพอ่านหนังสือไป 117 หน้า  
       แล้วอ่านต่ออีก 218 หน้า 
     สิ่งที่โจทย์ถาม  ร าไพอ่านหนังสือได้ก่ีหน้า 
     วิธีหาค าตอบ  วิธีบวก (+) 
     ประโยคสัญลักษณ์   117 + 218 =  
    วิธีท า ร าไพอ่านหนังสือไป 117  หน้า 
     อ่านต่ออีก 218  หน้า 
     ดังน้ัน วิภาอ่านหนังสือได้ 335  หน้า 
      ตอบ  ๓๓๕  หน้า 

+ 
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    ครูยกตัวอย่างเพิ่มเติม 2–3 ตัวอย่าง โดยให้นักเรียนออกมาแสดงวิธีท าบน
กระดานด าและช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง จนนักเรียนทุกคนเข้าใจ 

   2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม  กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันสร้างโจทย์ปัญหาการบวกจาก
สถานการณ์ที่ก าหนดให้เหล่าน้ีแล้วน าเสนอหน้าชั้นเรียนให้เพื่อน ๆ ช่วยกัน
วิเคราะห์โจทย์ เขียนประโยคสัญลักษณ์และแสดงวิธีท า เช่น  หนังสือการ์ตูน 115 
เล่ม หนังสือเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 146 หน้า แตงโม 50 ลูก หนังสือนิทาน 696 เล่ม 
หนังสือสังคมศึกษามี 222 หน้า ฝรั่ง 42 ลูก หนังสือการท าอาหาร 20 เล่ม 

    สร้างโจทย ์
    1)  แดงมีหนังสือการ์ตูน 115 เล่ม และมีหนังสือนิทาน 696 เล่ม แดงมีหนังสือ

การ์ตูนและหนังสือนิทานรวมกันก่ีเล่ม 
    2)  แม่ค้าขายแตงโมได้ 50 ลูก ขายฝรั่งได้ 42 ลูก แม่ค้าขายแตงโมและฝรั่งได้ก่ีลูก 

3.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาโจทย์ปัญหาการบวก ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้ 
    พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถม-   
    ศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  4. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 11 สนุกคิด...พิชิตโจทย์ ในหนังสือเรียน 
                      สาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ  
                      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

   6.  ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่งโจทย์คนละ 2 ข้อ ลงในกระดาษพร้อมตกแต่งให้ 
                                 สวยงามตามจินตนาการของนักเรียน โดยให้นักเรียนสร้างโจทย์การบวกจากป้าย 
                                 ราคาสินค้า ใบโฆษณาสินค้า หรือสถานการณ์ในการซื้อขายที่นักเรียนพบเห็นใน 
                                 ชีวิตประจ าวัน แล้วให้ครูตรวจสอบความถูกต้องจากน้ันเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน 

 ขั้นที่ 3   ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ช่วยกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหาจากป้ายราคาสินค้า สถานการณ์ต่าง ๆ แล้วคิดค านวณ
ค าตอบ 

   2.  แข่งขันกันแต่งโจทย์ปัญหา แล้วให้เพื่อน ๆ หาค าตอบ 
                             3.   ฝึกแก้โจทย์ปัญหาการบวกจากหนังสือเล่มอื่น ๆ จนสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้อย่าง

คล่องแคล่ว แม่นย า 

 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 

1. แก้ปัญหาเรื่องการบวกที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน เช่น การซื้อ-ขาย การแลกเปล่ียน  
2. แก้ไขปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันจากการวิเคราะห์ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างมีเหตุผล 
3. ฝึกพูด เขียน จากการแต่งโจทย์ปัญหาได้อย่างสมเหตุสมผล 
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 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การแก้โจทย์ปัญหาการบวกที่ดีต้องวิเคราะห์โจทย์ และเขียนประโยคสัญลักษณ์
ให้ได้เสียก่อนแล้วจึงหาค าตอบ 

 
8 กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. ฝึกแก้โจทย์ปัญหาจากเหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน 
 2. แข่งขันแต่งโจทย์ปัญหาแล้วให้เพื่อน ๆ ช่วยกันหาค าตอบ 
            3.   จัดท าผลงานการแก้โจทย์ปัญหาการบวกจากโจทย์ที่แต่งขึ้นจากป้ายราคาสินค้า หรือใบ 
                  โฆษณาสินค้าต่าง ๆ ของประเทศสมาชิกในอาเซียน 
 4. เขียนแผนภาพความคิดในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการบวก 
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
  1. ป้ายราคาสินค้า  
             2.  โจทย์ปัญหาการบวก 
             3. ใบกิจกรรมที่ 11 สนุกคิด...พิชิตโจทย์ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณติศาสตร ์
                 /สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์  
                วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  4.  หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
       ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

        แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1.  ป้ายราคาสินค้า ใบโฆษณาสินค้า 

 2.  การซื้อ-ขาย แลกเปล่ียน 
 3.  สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
 4.  บุคคลต่าง ๆ  ครู เพื่อน ญาติ 
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     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                   ผู้สอน/แทน 
                                                                                                        (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้           คณิตศาสตร์                       ชั้นประถมศึกษาปีที่  2               ภาคเรียนที่  1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000     เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
      การลบ คือ การหาผลต่างระหว่างจ านวน 2 จ านวนหรือการท าให้ลดลง 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
              ค 1.2 ป. 2/1,  ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2,  ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5,  ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  หาผลลบของจ านวนสองจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 แบบไม่มีการกระจาย (K) 
 2.  ท างานตามล าดับขั้นตอน และส่งงานก่อนหรือตรงเวลาที่ก าหนด (A) 
 3.  อธิบายเหตุผลประกอบการหาค าตอบและมีความคิดสร้างสรรค์ในการท างาน (P)  
4 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1.  สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
   และการอภิปรายร่วมกัน   
2.สังเกตขณะปฏิบัติตามใบกิจกรรม - ใบกิจกรรมที่ 12 ลูกโป่ง    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ที่ 12 ลูกโป่งมหัศจรรย์   มหัศจรรย์  
  
ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม และ   จริยธรรม และค่านิยม  
   ค่านิยม   

     การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000  
    (ไม่มีการกระจาย) 

 

12 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 12 ลูกโป่ง    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 12 ลูกโป่งมหัศจรรย์   มหัศจรรย์  
 
5  สาระการเรียนรู้ 
  การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  อธิบายเกี่ยวกับการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 ด้วยวิธีต่าง ๆ ได้

อย่างถูกต้อง 
 สังคมศึกษาฯ  การใช้จ่ายเงินที่มีไม่เกิน 1,000 บาท ได้อย่างถูกต้อง คล่องแคล่ว 
 สุขศึกษาฯ      เล่นเกมเก่ียวกับการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการกระจาย) 

ได้อย่างสนุกสนาน 
 ภาษาต่างประเทศ  สนทนาภาษาอังกฤษเก่ียวกับการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 และ

เขียนผลลัพธ์เป็นภาษาอังกฤษได้ 
 
6 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1.   นักเรียนช่วยกันร้องเพลง การลบ เพื่อเตรียมความพร้อม 
เพลงการลบ 

    เน้ือร้อง ....ราตรี รุ่งทวีชัย           ท านอง...เว้าแม่นบ่ 
              การลบน้ัน มีผลอย่างไร         เม่ือลบท าให้ค่าน้อยลงมา 
    เช่น เจ็ดลบสามคงเหลือสี่หนา        หักออกคือค่าความหมายของลบ 

(เว้าแม่นบ่อ ข้อยเว้าแม่นบ่อ) 
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   2. นักเรียนฝึกทักษะการคิดเร็ว 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
    1) 60 – 20  =                                    6)  66 – 22  =     
    2)   55 – 15  =                                    7)  75 – 25  =   
    3)   46 – 13  =                                    8)  88 – 11  =    
    4) 78 – 64  =                                     9)  42 – 0    =    
    5) 98 – 45  =                                   10)  66 – 66  =   

 ขั้นที่ 2   กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. ครูอธิบายการลบจ านวนสามหลัก แบบไม่มีการกระจายโดยใช้ตารางร้อย ตารางสิบ 
ตารางหน่วยหรือลูกคิดข้ามรั้ว ดังตัวอย่าง  338 – 226 =  

    
 
 
 
 
 
   
    ครูยกตัวอย่างท านองน้ีเพิ่มเติม 2–3 ตัวอย่าง จนนักเรียนเข้าใจ 

2. เม่ือนักเรียนเข้าใจการลบจ านวนสามหลักแบบไม่มีการกระจายโดยใช้แผ่นตาราง
ร้อย ตารางสิบ ตารางหน่วย หรือลูกคิดข้ามรั้วดีแล้ว ครูจึงอธิบายวิธีคิดแบบอ่ืน ๆ 
เพิ่มเติมได้แก่ 

 

วิธีที่ 1 วิธีการกระจาย 
338 – 226 =  
338      300 + 30 + 8 
226     200 + 20 + 6  
112     100 + 10 + 2 = 112 
 
ตอบ ๑๑๒ 

วิธีที่ 2  การใช้ตารางหลักเลข 
338 – 226 =  

 ร้อย สิบ หน่วย 
338 3 3 8 
226    2    2      6 
112  1 1 2 

ตอบ ๑๑๒ 

วิธีที่ 3  วิธีลัด 
338 – 226 =   
          338 
          226  
          112 
ตอบ ๑๑๒ 

    

    จะเห็นว่าการลบทั้ง 3 วิธีได้ค าตอบเท่ากันคือ 112 ครูยกตัวอย่างเพิ่มเติมอีก 2–3 
ตัวอย่างจนนักเรียนเกิดความเข้าใจ 

3.  ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 ในหนังสือเรียน 

 

                      
                                       (2ร้อย)                 (2 สิบ)   (6 หน่วย)                  (1 ร้อย) (1 สิบ) (2 หน่วย)  

                                                                  338 – 226 = 112 

= 

– – – 
 

 

– – 
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    สาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ   
    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
4.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน เล่นเกมเขาวงกตโดยการหาทางออกเขาวงกต 
    มีกติกาอยู่ว่า                                                         
    นักเรียนจะออก 

                                จากเขาวงกตได้ 
    เฉพาะช่องที่มีค า 
    ตอบเป็น 175  
    หรือ 125 เท่าน้ัน 

  5.    นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 12 ลูกโป่งมหัศจรรย์ ในหนังสือเรียนสาระ 
              การเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
              ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

   6. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่งโจทย์การลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 ที่มี
ผลลัพธ์เป็น 100 แล้วน าไปแทนที่โจทย์แสดงทางออกจากเขาวงกตในข้อ 5 จากน้ัน
จัดท าเป็นเกมคณิตศาสตร์ แล้วให้ครูตรวจสอบความถูกต้องและร่วมเล่นเกมเขา
วงกตอีกครั้ง โดยแลกเปล่ียนกับกลุ่มอื่นได้อย่างสนุกสนาน 

 ขั้นที่ 3   ฝึกฝนผู้เรียน 
   1.  ทบทวนการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 
   2.  แข่งขันหาค าตอบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 จากเกมคณิตศาสตร ์
   3.  ช่วยกันหาผลลบจากโจทย์ท่ีครูก าหนด หรือโจทย์ที่นักเรียนช่วยกันแต่งขึ้น 
 ขั้นที่ 4  กำรน ำไปใช้ 
   1.  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการซื้อ-ขาย แลกเปล่ียนในชีวิตประจ าวัน 
   2.  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการเรียน เน้ือหาต่อไปหรือเน้ือหาอื่น ๆ  
   3.  น าวิธีการลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 มาสรุปเป็นหลักการคิดและคิดค้นวิธีคิด

เลขเร็ว 
 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 
    การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (ไม่มีการกระจาย) ต้องน าจ านวนที่อยู่ใน

หลักเดียวกันมาลบกัน 
 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 
 1. เล่นเกมคณิตศาสตร์เก่ียวกับการลบจ านวนเพื่อตรวจสอบความเข้าใจได้อย่างสนุกสนาน 

645 – 520 95 + 85 500 – 125 125 + 50 745 – 620 

755 – 630 255 + 100 445 – 320 100 + 25 445 – 330 

885 – 120 365 – 250 จุดเริ่มต้น 665 – 550 90 + 75 

615 – 110 145 – 30 100 + 75 90 + 45 110 + 35 

665 – 550 225 – 105 75 + 50 100 + 25 362 – 240 
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 2. นักเรียนช่วยกันตั้งโจทย์การลบและแสดงวิธีคิดด้วยวิธีการต่าง ๆ ตามถนัดได้อย่างถูกต้อง
แม่นย า 

 3. แต่งนิทานหรือเล่านิทานเก่ียวกับการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 ได้อย่างสร้างสรรค์ 
9 ส่ือการเรียนรู้ 
 1. ตารางร้อย ตางรางสิบ ตารางหน่วย 
 2. ลูกคิดข้ามรั้ว 
           3.   ใบกิจกรรมที่ 12 ลูกโปง่มหัศจรรย์ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร ์
                /สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนา 
                  พานิช จ ากัด) 

 4.   หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
       ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1.  สารานุกรมไทยในพระราชของประสงค์สมเด็จพระเจ้าอยู่หัว เล่ม 6 
 2.  การซื้อ-ขาย และการแลกเปลี่ยนในชีวิตประจ าวัน 
 3.  โจทย์เลข และเกมคณิตศาสตร์ 
 4.  บุคคลต่าง ๆ เช่น ครู เพื่อน ญาติ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งทีไ่ม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                       ผู้สอน/แทน 
                                                                                                            (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้           คณิตศาสตร์                       ชั้นประถมศึกษาปีที่  2                 ภาคเรียนที่  1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000       เวลา 3 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 
       การลบ คือ การหาผลต่างระหว่างจ านวน 2 จ านวนหรือการท าให้ลดลง 
2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
              ค 1.2 ป. 2/1,  ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4, 
 ค 6.1 ป. 2/5,  ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  หาผลลบของจ านวนสองจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 แบบมีการกระจายได้ (K) 
 2. ร่วมตอบค าถาม สนใจเรียน เต็มใจท างานและเรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความสุข (A) 
 3. ใช้วิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา และค านวณหาค าตอบ (P) 
4 การวัดผลและประเมนิผลการเรียนรู ้      
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถาม การแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 13 คิดให้ดีมีค า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 13 คิดให้ดีมีค าตอบ   ตอบ  
 
 
 
 
 
 
  
 

การลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000  
            (มีการกระจาย) 

 

13 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ป. 2 เล่ม 1 106 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร - แบบประเมินด้านทักษะ/    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้    กระบวนการ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
2. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 13 คิดให้ดีมีค า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 13 คิดให้ดีมีค าตอบ   ตอบ  
5  สาระการเรียนรู้ 
 การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (มีการกระจาย) 
6 แนวทางบรูณาการ 
 ภาษาไทย       อธิบายเกี่ยวกับการลบและการตรวจค าตอบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 

และมีการกระจาย 
 สังคมศึกษาฯ     ใช้จ่ายเงินและคิดค านวณการทอนเงินได้ 
 ศิลปะ  จัดท าใบความรู้เรื่องการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 และมีการ

กระจายได้อย่างสร้างสรรค ์
 ภาษาต่างประเทศ  สนทนาภาษาอังกฤษเก่ียวกับการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 และ

เขียนผลลัพธ์เป็นภาษาอังกฤษได้ 
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7 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1 น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
    1) 972 – 631 =  6)  483 – 383 =  
    2) 448 – 127 =  7)  471 – 170 =  
    3)  752 – 631 =  8)  845 – 135 =  
    4) 637 – 525 =  9)  982 – 661 =  
    5) 228 – 114 =  10) 599 – 100 = 
   2. นักเรียนเขียนจ านวนต่าง ๆ ในรูปกระจายตามจ านวนที่ครูก าหนดให้ดังน้ี 

  1  ร้อย  1   

142  4  สิบ  1  111 
  2  หน่วย  1   

 
  9  ร้อย  5   

999  9  สิบ  0  505 

  9  หน่วย  5   
    ครูยกตัวอย่างเพิ่มเติม 2-3 ตัวอย่าง จนนักเรียนสามารถเขียนจ านวนในรูปกระจาย

ได้ทุกคน 

 ขั้นที่ 2   กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. ครูอธิบายการลงจ านวนสามหลักแบบมีการกระจาย โดยใช้ตารางร้อย ตารางสิบ 
ตารางหน่วย หรือลูกคิดข้ามรั้วดังตัวอย่าง 645 – 328 =  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                             

            
                                                                                 

        
 

 
ประโยคสัญลักษณ์  645 – 328 = 317 
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    ภาพที่ 1 แสดงจ านวน 645 
    ภาพที่ 2 แสดงจ านวนการกระจายจากสิบเป็น 1 หน่วย เพื่อให้กลักหน่วยของ 
                            ตัวต้ังมีค่ามากกว่าหลักหน่วยของตัวลบ แล้วจึงลบกันตามโจทย์ก าหนด 
           ครูยกตัวอย่างท านองน้ีเพิ่มเติม 2–3 ตัวอย่างจนนักเรียนเข้าใจ 
                      2. เม่ือนักเรียนเข้าใจการลบจ านวนสามหลักแบบมีการกระจายโดยใช้แผ่นตารางร้อย   
                         ตารางสิบ ตารางหน่วย หรือลูกคิดข้ามรั้วดีแล้วครูจึงอธิบายวิธีคิดแบบอื่น ๆ เพิ่มเติมได้แก่ 
 
วิธีที่ 1  วิธีการกระจาย 
745 – 228 =    
700+40+5 700+30+15  
200+20+8  200+20+08  
   500+10+07   
      = 517 
ตอบ ๕๑๗ 

วิธีที่ 2 วิธีใช้ตารางหลักเลข 
745 – 228 =     
ร้อย สิบ หน่วย  

 
ร้อย สิบ หน่วย 

7 4 5 7 3 15 
2 2 8   2   2   8 

 5 1 7 
ตอบ ๕๑๗ 

วิธีที่ 3 วิธีลัด 
745 – 228 =   
                          
745       745  
228       228  
517       517 
ตอบ ๕๑๗ 
 

จะเห็นว่าการลบทั้ง 3 วิธีจะได้ค าตอบเท่ากัน ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า การลบจ านวนสามหลักที่มีการกระจาย
จากหลักร้อยไปยังหลักสิบ ใช้วิธีการเช่นเดียวกันกับการกระจายหลักสิบไปยังหลักหน่วยครูเน้นให้
นักเรียนตรวจสอบค าตอบ เช่น  
                                   745 – 228 =   
                         วิธีท า       745       ตรวจค าตอบ   228  (ตัวลบ)  
                      228           517       (ตัวลบ) 
                      517          745  (ตัวต้ัง) 

3. ครูน านักเรียนเรียนเน้ือหาการลบที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 (มีการกระจาย) ใน 
   หนังสือสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์  
   สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  4. นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 13 คิดให้ดีมีค าตอบ ในหนังสือเรียนสาระ 
                      การเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                      ประถมศึกษาปีที่ 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
  5. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่งโจทย์ปัญหาการลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000  
                      ที่มีการกระจายจากหลักสิบไปยังหลักหน่วย และจากหลักร้อยไปยังหลักสิบ โดย 
                      เน้นให้ตรวจค าตอบคนละ 2 ข้อ โดยจัดท าเป็นใบความรู้ตรวจสอบและเก็บลงแฟ้ม 
                      สะสมผลงาน 

– – 
– – 

 
3 15 

 

+ – 

– – 
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 ขั้นที่ 3      ฝึกฝนผู้เรียน 

   1. ทบทวนการลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 
   2. ช่วยกันหาผลลบจากโจทย์ท่ีครูก าหนดและโจทย์ที่แต่งขึ้น 
   3. ตรวจสอบค าตอบการลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 

และสร้างความเชื่อม่ันให้ตนเอง 

 ขั้นที่ 4   กำรน ำไปใช้ 

   1.  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการซื้อ-ขาย แลกเปลี่ยนในชีวิตประจ าวันได้ 
   2.  น าความรู้ที่ได้รับไปใช้ในการเรียนเรื่องโจทย์ปัญหาและเนื้อหาอื่น ๆ  

3.   น าวิธีการลบจ านวนที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 และวิธีตรวจค าตอบมาสรุปเป็นหลักการ
คิดและคิดค้นวิธีลัด 

 ขั้นที่ 5  สรุปควำมคิดรวบยอด 

    การลบจ านวนที่มีตัวต้ังไม่เกิน 1,000 และมีการกระจาย ต้องตั้งตัวเลขแต่ละหลัก
ให้ตรงกันก่อน จากน้ันจึงลบจ านวนในหลักหน่วย หลักสิบและหลักร้อยตามล าดับถ้า
น าตัวลบกับผลลบมาบวกกันแล้วได้ผลลัพธ์เท่ากับตัวตั้งแสดงว่าลบได้ถูกต้อง 

 
8  กิจกรรมเสนอแนะ 

 1. รวบรวมโจทย์การลบเลขที่มีตัวตั้งไม่เกิน 1,000 จากหนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ และแสดง
วิธีท า 

 2. นักเรียนช่วยกันแต่งโจทย์การลบโดยแสดงวิธีคิดการตรวจค าตอบได้อย่างถูกต้องแม่นย า 
 3. จ าลองเหตุการณ์ว่ามีเงินจ านวนหน่ึงไปตลาดหรือร้านค้าจะได้สินค้าอะไรบ้างอย่างไร 
9 สื่อการเรียนรู้ 
 1. ตารางร้อย ตางรางสิบ ตารางหน่วย 
 2. ลูกคิดข้ามรั้ว 
            3.   ใบกิจกรรมที่ 13 คิดให้ดีมีค าตอบ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร/์สื่อการ 
                  เรียนรู้ คณิตศาสตร ์สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่  2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

 4.   หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น    
      ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บรษิัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
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            แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1.  สารานุกรมไทยในพระราชประสงค์ของสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว เล่ม 6 
 2.  การซื้อ-ขาย และการแลกเปลี่ยนในชีวิตประจ าวัน 
 3.  โจทย์เลขและเกมคณิตศาสตร์จากหนังสือคณิตศาสตร์เล่มอื่น ๆ  
 4.  บุคคลต่าง ๆ เช่น คร ูเพื่อน ญาติ 
 

 
 
 
 
 
 
 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                    ผู้สอน/แทน 
                                                                                                       (ลงชื่อ)  
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กลุ่มสาระการเรียนรู้           คณิตศาสตร์                       ชั้นประถมศึกษาปีที่  2                     ภาคเรียนที่  1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การบวกและการลบจ านวนที่มีผลลัพธ์และตัวต้ังไม่เกิน 1,000           เวลา 4 ชั่วโมง 
1 สาระส าคัญ 

     โจทย์ปัญหาการลบ คือ สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันเก่ียวกับการหาจ านวนที่เหลือ จ านวนที่
ต้องน ามาเพิ่มและการเปรียบเทียบ เพื่อหาผลต่างของจ านวนตั้งแต่ 2 จ านวนขึ้นไป 

2 ตัวช้ีวัดชั้นปี 
              ค 1.2 ป. 2/1,  ค 1.2 ป. 2/2, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/1, ค 6.1 ป. 2/2,  ค 6.1 ป. 2/3, ค 6.1 ป. 2/4,  
ค 6.1 ป. 2/5,  ค 6.1 ป. 2/6 
3 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. วิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า และหาค าตอบจากโจทย์ปัญหาการลบที่มีผลลัพธ์และตัวตั้งไม่เกิน 

1,000 และสร้างโจทย์ได้ (K) 
 2.  ท างานสะอาดเรียบร้อยและตรวจสอบงานของตนและเลือกกิจกรรมคณิตศาสตร์ (A) 
 3.  น าความรู้ไปใช้ในการเรียนวิชาอื่นและใช้ในชีวิตประจ าวัน (P) 
4  การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้       
ด้านความรู้ (K) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตจากการซักถามการแสดง    - แบบบันทึกผลการอภิปราย    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
  ความคิดเห็น การให้ข้อเสนอแนะ - แบบบันทึกความรู้  
  และการอภิปรายร่วมกัน   
2. สังเกตขณะปฏิบัติตามใบ 
    กิจกรรมที่ 14 โจทย์ปัญหาท้า 

- ใบกิจกรรมที่ 14 โจทย์ปัญหา
ท้าความรู้ 

   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 

    ความรู ้   
3.ตรวจผลการท าแบบทดสอบวัด - แบบทดสอบวัด ความรู้ประจ า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 75% 
   ความรู้ประจ าหน่วย   หน่วย  
4. การท าแบบ ทดสอบหลังเรียน - แบบทดสอบหลังเรียน      ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 50% 
 
 

โจทย์ปัญหาการลบ 

 
14 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  
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ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมขณะท างาน - แบบประเมินพฤติกรรมขณะ   ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ร่วมกับกลุ่ม   ท างานร่วมกับกลุ่ม  
2. ประเมินพฤติกรรมตามรายการ   - แบบประเมินด้านคุณธรรม    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   ด้านคุณธรรม จริยธรรม   จริยธรรม และค่านิยม  
   และค่านิยม   
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

วิธีการวัดผลและการประเมินผล เครื่องมือวัดและประเมินผล เกณฑ์การวัด 
1. สังเกตพฤติกรรมการสื่อสาร แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวน    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   การเชื่อมโยงหลักการความรู้  การ  
   ทางคณิตศาสตร ์   
2. ประเมินพฤติกรรมตาม รายการ   
   ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ   
3. ประเมินแฟ้มสะสมผลงาน - แบบบันทึกความคิดเห็นเก่ียว    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กับการประเมินชิ้นงานในแฟ้ม  
   สะสมผลงาน  
 - แบบประเมินแฟ้มสะสมผล    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   งาน  
4. ตรวจผลการปฏิบัติงานตามใบ - ใบกิจกรรมที่ 14 โจทย์ปัญหาท้า    ผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 3 ขึ้นไป 
   กิจกรรมที่ 14 โจทย์ปัญหาท้า   ความรู ้  
   ความรู ้   
 
5 สาระการเรียนรู้ 
 โจทย์ปัญหาการลบ 
6 แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย      แต่งโจทย์ปัญหาการลบ จากป้ายสินค้าหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่าง

สมเหตุสมผล 
 สังคมศึกษาฯ  ตรวจสอบการใช้เงินหรือบันทึกการใช้เงินแต่ละวันได้ 
 สุขศึกษาฯ         แข่งขันกันแต่งโจทย์ปัญหาจากป้ายราคาสินค้าและใบโฆษณาสินค้า

ต่าง ๆ  
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 ศิลปะ       เขียนแผนภาพความคิดการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการลบ 
 ภาษาต่างประเทศ       สนทนาภาษาอังกฤษเก่ียวกับปัญหาการลบ และตอบค าถามเป็น

ภาษาอังกฤษอย่างง่าย ๆ ได้ 
 การงานอาชีพฯ  ประดิษฐ์แผ่นพับโจทย์ปัญหา 
 
7  กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 1  น ำเข้ำสู่บทเรียน 

   1. นักเรียนช่วยกันร้องเพลง คิดเลขเร็ว เพื่อเตรียมความพร้อม 
เพลงคิดเลขเร็ว 

    เน้ือร้อง...ราตร ีรุ่งทวีชัย       ท านอง...เพลงชวา 
     มาซิมา     คิดเลขเร็วกัน 
    คิดทุกวัน                สร้างสรรค ์ปัญญา 
    ฝึกทักษะ                กระบวนการ นานา 
    ตามเวลา                คิดเร็วทันใจ 

   2.  นักเรียนฝึกทักษะการคิดเลขเร็ว 10 ข้อ เวลา 10 นาที 
    1)  372 – 152 =   6)   734 – 643 =   
    2)  650 – 438 =   7)   628 – 286 =   
    3)  699 – 377 =   8)   845 – 655 =    
    4)  565 – 476 =   9)   415 – 154 =    
    5)  357 – 169 =   10)   283 – 333 =   

 ขั้นที่ 2  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 

1. ครูเขียนโจทย์ปัญหาการลบบนกระดานด าให้นักเรียนอ่านพร้อม ๆ กัน ครูถามให้
นักเรียนคิดวิเคราะห์สิ่งที่โจทย์ถาม สิ่งที่โจทย์ต้องการ และมีวิธีการหาค าตอบ
อย่างไร โดยสุ่มตัวแทน 

              วินัยมีเงิน 25 บาท ซื้อขนมไป 10 บาท วินัยจะเหลือเงินเท่าไร 

   วิเคราะห์โจทย์ สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ วินัยมีเงิน 15 บาท  
                         ซื้อขนมไป10 บาท 
     สิ่งที่โจทย์ถาม  วินัยเหลือเงินเท่าไร 
     วิธีหาค าตอบ  วิธีลบ (–) 
     ประโยคสัญลักษณ์  15 – 10 =   
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   วิธีท า  วินัยมีเงิน 15  บาท 
     ซื้อขนมไป 10   บาท 
     ดังน้ัน วินัยจะเหลือเงิน                  5   บาท 
      ตอบ  ๕  บาท 
 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่าโจทย์ข้อน้ีเป็นการน าจ านวนหน่ึงไปหักออกจาก

จ านวนที่ก าหนดเพื่อหาจ านวนที่เหลืออยู่จากน้ันครูยกตัวอย่างอีก 2 ตัวอย่าง
เพิ่มเติม ได้แก่ 

ลุงมีอายุ 52 ปี อามีอายุ 49 ปี ลุงมีอายุมากกว่าอากี่ปี 

 

 

      นักเรียนในห้องร่วมกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปว่าโจทย์ข้อน้ีเป็นการเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของจ านวน 2 จ านวน นักเรียนในห้องร่วมกันอภิปรายจนได้ข้อสรุป
ว่า โจทย์ข้อน้ีเป็นการหาจ านวนมาเพิ่ม เม่ือก าหนดจ านวนที่ต้องการ และจ านวนที่
มีอยู่เดิม จากน้ันให้อาสาสมัครนักเรียนออกมาแสดงวิธีท าบนกระดานด าเพื่อน ๆ 
และครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

   2.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3–4 คน ช่วยกันสร้างโจทย์ปัญหาการลบที่มีลักษณะการ
คิดหาค าตอบ 3 ลักษณะดังกล่าวข้างต้นอย่างละ 2 ข้อ แล้วแลกเปลี่ยนกันแสดงวิธี
ท าและหาค าตอบระหว่างเพื่อนกลุ่มอื่น ๆ จนนักเรียนเข้าใจทุกคน 

3.    ครูน านักเรียนศึกษาเนื้อหาโจทย์ปัญหาการบวก ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้ 
       พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษา 
       ปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

  4.   นักเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรมที่ 14 โจทย์ปัญหาท้าความรู้ ในหนังสือเรียนสาระ 
                        การเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้น 
                        ประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

   5. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละคนแต่งโจทย์คนละ 3 ข้อ ลงในกระดาษพร้อม
ตกแต่งให้สวยงามตามจินตนาการของนักเรียน โดยให้นักเรียนสร้างโจทย์ปัญหา
จากป้ายราคาสินค้า ใบโฆษณาสินค้า สถานการณ์ต่าง ๆ ในการซื้อขาย หรือ
ประสบการณ์ในชีวิตประจ าวันแล้วให้ครูตรวจสอบความถูกต้อง จากน้ันเก็บเข้า
แฟ้มสะสมผลงาน 

  

– 

รองเท้านักเรียนคู่ละ 179 บาท แต่ก้อยมีเงินอยู่เพียง 100 บาท ก้อยต้องหาเงินมา
เพิ่มอีกเท่าไร 
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            ขั้นที่ 3    ฝึกฝนผู้เรียน 

   1.  ช่วยกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหาจากป้ายราคาสินค้า สถานการณ์ต่าง ๆ แล้วคิด
ค านวณหาค าตอบ 

   2.    แข่งขันกันแต่งโจทย์ปัญหาแล้วให้เพื่อน ๆ หาค าตอบ 
   3.  ฝึกแก้โจทย์ปัญหาการลบจากหนังสือเล่มอื่น ๆ จนสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้อย่าง 

คล่องแคล่ว แม่นย า 

 ขั้นที่ 4    กำรน ำไปใช้ 

   1.  แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน เช่น การซื้อ-ขาย การแลกเปลี่ยนสินค้าของ
ประเทศสมาชิกในอาเซียน 

   2.  แก้ไขปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันจากการวิเคราะห์ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างมี
เหตุผล 

   3.    ฝึก พูด เขียน จากการแต่งโจทย์ปัญหาได้อย่างสมเหตุสมผล 

 ขั้นที่ 5   สรุปควำมคิดรวบยอด 

    โจทย์ปัญหาการลบมี 3 ลักษณะ ได้แก่ การน าจ านวนหน่ึงไปหักออกจากจ านวน
ที่ก าหนด การเปรียบเทียบความแตกต่างของจ านวน 2 จ านวน และการหาจ านวนมาเพิ่ม 
เม่ือก าหนดจ านวนที่ต้องการและจ านวนที่มีอยู่เดิม จากน้ันนักเรียนท าแบบทดสอบหลัง
เรียนจ านวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที 

8 กิจกรรมเสนอแนะ 
  1. ฝึกแก้โจทย์ปัญหาการลบจากเหตุการณ์หรือสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 

  2. แข่งขันแต่งโจทย์ปัญหาแล้วให้เพื่อน ๆ ช่วยกันหาค าตอบ 
  3. จัดท าผลงานการแก้โจทย์ปัญหาการลบจากโจทย์ที่แต่งขึ้นจากป้ายราคาสินค้าหรือ ใบ   
                            โฆษณาสินค้าต่าง ๆ 
  4. เขียนแผนภาพความคิดในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการลบ 
9 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
        1.  ป้ายราคาสินค้า 
        2.  ใบโฆษณาสินค้าต่าง ๆ  
        3.  โจทย์ปัญหาการลบ 

        4.    ใบกิจกรรมที่ 14 โจทย์ปัญหาท้าความรู้ ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน    
               คณิตศาสตร/์สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 (บริษัท    
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               ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 
         5.    หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์/สื่อการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ สมบูรณ์  
                แบบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (บริษัท ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด) 

       แหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม 
 1.  ป้ายราคาสินค้า ใบโฆษณาสินค้าต่าง ๆ 
 2.  การซื้อ-ขาย แลกเปล่ียนในชีวิตประจ าวัน 
 3.  สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
 4.  บุคคลต่าง ๆ คร ูเพื่อน ญาติ 

 

     10 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
     1. ผลการสอน 

 

    2. ปัญหา/อุปสรรคในการสอน 

          แนวทางแก้ไข 

 

    3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 

         เหตุผล          

                                                                    
   4. การปรับแผนการจัดการเรียนรู้                                                 

 

                                                          
                                                                                                                               .              
                                                                                                    ผู้สอน/แทน 
                                                                                                      (ลงชื่อ)  

 


